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Введение

Н астоя щ и е р ек ом ен д ац и и  п о  ор ган изаци и  и п р о в ед ен и ю  ш к ольн ого и 

м ун и ц и п ал ьн ого  этап ов  в сер о сси й ск о й  оли м п и ады  ш кольников (д а л ее  -  ол и м п и ада) 

п о и нф орм ати к е составлен ы  в соотв ет ств и и  с П ор я дк ом  п р ов еден и я  в сер о сси й ск о й  

оли м п и ады  ш кольников, у тв ер ж ден н ы м  при казом  М и н и стер ств а  п р осв ещ ен и я  Р о сси й ск о й  

Ф ед ер ац и и  от  2 7  н оября 2 0 2 0  г. №  6 7 8  « О б  ут в ер ж д ен и и  П ор я дка п р ов еден и я  в сер о сси й ск о й  

оли м п и ады  ш кольников» (д а л ее  -  П ор я док ) и п р едназн ачен ы  для и спользован ия  

м уни ц ип альн ы м и  и регион альн ы м и  п р ед м ет н о -м ет о д и ч еск и м и  к ом и сси ям и, а такж е  

ор ган изаторам и  ш кольн ого и м ун и ц и п ал ьн ого  этап ов  олим пиады .

О ли м п и ада  п р ов оди тся  в ц елях вы явления и развития у  о б у ч а ю щ и х ся  тв ор ч еск и х  

сп о со б н о с т ей  и и н т ер еса  к н ауч н ой  (н а у ч н о -и ссл ед о в а т ел ь ск о й ) дея тел ь н ости , пропаганды  

н аучны х знан ий .

С роки  окончания этап ов  олим пиады : ш к ольн ого этап а -  н е п о зд н е е  01 ноября; 

м ун и ц и п ал ьн ого  этап а -  н е п о зд н е е  25  декабря.

Ф орм а п р ов еден и я  оли м п и ады  -  очная. П р и  п р о в ед ен и и  оли м п и ады  доп уск ает ся  

и сп ол ь зов ан и е и н ф ор м ац и он н о-к ом м ун и к ац и он н ы х т ех н о л о ги й  в части  ор ган изаци и  

вы полнения оли м п и адн ы х задан и й , анализа и показа оли м п и адн ы х задан и й , п р оц едур ы  

апелляции при у сл о в и и  со б л ю д ен и я  тр ебов ан и й  зак он одател ь ств а  Р о сси й ск о й  Ф ед ер ац и и  

в обл асти  защ иты  п ер сонал ьн ы х данны х.

Р еш ен и е  о  п р о в ед ен и и  ш к ольн ого и м ун и ц и п ал ьн ого  этап ов  оли м п и ады  

с и сп ол ь зов ан и ем  и н ф ор м ац и он н о-к ом м ун и к ац и он н ы х т ех н о л о ги й  при ни м ается  

ор ган и затор ом  ш кольн ого и м ун и ц и п ал ьн ого  этап ов  ол и м п и ады  п о  согл асов ан и ю  с орган ом  

и сп ол н и тел ьн ой  власти  субъ ек т а  Р о сси й ск о й  Ф ед ер ац и и , осущ еств л я ю щ и м  го су д а р ств ен н о е  

уп р ав л ен и е в сф ер е  образов ани я.

Ш кольны й этап  оли м п и ады  п р ов оди тся  п о  задан и ям , разр аботан ны м  для 5 -1 1  

классов , м униципальны й -  для  7 -1 1  классов. У ч астн ик  к аж дого  этап а ол и м п и ады  вы полняет  

ол и м п и адн ы е задан и я, р азр аботан ны е для класса, п р огр ам м у к отор ого  он  осваивает, или  

для б о л ее  стар ш и х классов. В  сл уч ае п р о х о ж д ен и я  участн ик ов, вы полнивш их задания, 

р азр аботан ны е для б о л ее  старш и х классов  п о  о тн о ш ен и ю  к тем , програм м ы  к оторы х они  

осваиваю т, на сл ед у ю щ и й  этап  олим пиады , ук азан ны е уч астн ик и  и на сл ед у ю щ и х  этап ах  

оли м п и ады  вы полняю т ол и м п и адн ы е задан и я, р азр аботан ны е для класса, которы й они  

вы брали на п р ед ы д ущ ем  эта п е  ол им пиады , или б о л ее  старш и х классов . Т аким  обр азом , 

для того , ч тобы  и м еть в озм ож н ост ь  принять у ч аст и е  в м ун и ц и п ал ьн ом  этап е за  7 -1 1  класс, 

о б у ч а ю щ и еся  5 - 6  классов  дол ж н ы  участвовать в ш кольн ом  этап е за  старш и й  класс. Д ля того ,
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чтобы принять участие в региональном этапе, обучающиеся 5-8 классов должны принимать 

участие в муниципальном этапе за 9-й класс.

Рекомендуется:

-  обучающимся 5-8 классов, которые на уроках, на дополнительных занятиях 

в кружках или учреждениях дополнительного образования либо по итогам самообразования 

продемонстрировали высокий уровень программирования на универсальных языках общего 

назначения (C++, Python, Pascal, Java, C#) и проявляют интерес к решению алгоритмических 

задач по программированию (например, систематически участвуют в соревнованиях 

на codeforces.com или аналогичных сайтах, решают задачи на сайтах с архивами задач вида 

informatics.msk.ru, acmp.ru, acm.timus.ru и др., принимают участие в летних школах или 

сборах по решению задач по программированию), рекомендуется принимать участие 

в олимпиаде за 9 класс, начиная со школьного этапа, с возможностью участия 

в региональном и заключительном этапах;

-  обучающимся 5-6 классов, проявляющим интерес к информатике, дополнительно 

занимающимся информатикой в кружках, учреждениях дополнительного образования или 

в форме самообразования, знакомым с формой проведения и уровнем заданий 

муниципального этапа за 7 класс в данном регионе, рекомендуется принимать участие 

в олимпиаде за 7 класс с возможностью участия в муниципальном этапе;

-  обучающимся, знакомство которых с информатикой ограничивается школьными 

уроками, рекомендуется принимать участие в школьном этапе за свой класс обучения.

Методические рекомендации включают:

-  порядок организации и проведения школьного и муниципального этапов 

олимпиады, общие рекомендации по разработке требований к их проведению;

-  методические подходы к составлению олимпиадных заданий и принципы 

формирования комплектов олимпиадных заданий для школьного и муниципального этапов 

олимпиады;

-  необходимое материально-техническое обеспечение для выполнения олимпиадных 

заданий;

-  перечень справочных материалов, средств связи и электронно-вычислительной 

техники, разрешенных к использованию во время проведения олимпиады;

-  критерии и методику оценивания выполненных олимпиадных заданий;

-  перечень рекомендуемых источников для подготовки школьников к олимпиаде.

Дополнительную информацию по представленным методическим материалам, а

также консультацию можно получить по электронной почте, обратившись по адресу
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regional.roi@gmail.com в центральную предметно-методическую комиссию всероссийской 

олимпиады школьников по информатике.

1. Порядок организации и проведения школьного и муниципального этапов 

олимпиады

1.1. Основные положения.

Олимпиада по информатике обычно проводится с использованием компьютеров. Тем 

не менее, при проведении школьного этапа олимпиады для 5-6 классов допускается 

проведение в бланковой форме, когда участникам предлагаются задания с развёрнутым 

ответом, решения которых записываются на бумаге, с последующей проверкой жюри.

Для автоматизации проверки заданий обычно используется т ест ирующ ая система. 

Участники с использованием специального интерфейса отправляют ответы на задания либо 

программы-решения на проверку во время тура и получают информацию о корректности своего 

решения в соответствии с процедурами, описанными далее в настоящих рекомендациях.

1.2. Процедура регистрации участников олимпиады.

Перед началом тура все участники должны пройти регистрацию.

Каждый участник размещается за выделенным ему рабочим местом в соответствии 

с планом размещения участников, подготовленным оргкомитетом соответствующего этапа.

1.3. Правила поведения участников во время тура.

В случае использования компьютеров для проведения этапа перед началом каждого 

тура все компьютеры участников должны находиться во включённом состоянии.

На каждом рабочем месте участника должны размещаться распечатанные тексты 

условий задач (если они используются, допускается использование электронной версии условий, 

в этом случае они должны быть доступны в интерфейсе проверяющей системы) и лист 

с логином и паролем для входа в тестирующую систему (если для авторизации используются 

логин и пароль). В распоряжение участников также должна предоставляться памятка участника 

олимпиады. Возможно также предоставление указанных материалов в электронном виде.

Участникам разрешается ознакомиться с условиями задач и приступить к их решению 

только после начала тура. Распечатанные тексты условий задач должны быть размещены 

таким образом, чтобы участники не могли свободно ознакомиться с ними до начала тура 

(например, упакованы в непрозрачный конверт или размещены лицевой стороной вниз).

Во время тура участники не вправе общаться друг с другом или свободно 

перемещаться по аудитории. Выход из места проведения олимпиады и вход в него во время 

тура возможны только в сопровождении дежурного.
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При контроле времени тестирующей системой приём решений автоматически 

прекращается, отправка решений в тестирующую систему после окончания тура 

невозможна.

Участникам категорически запрещается перед началом и во время туров передавать 

свои логин и пароль другим участникам, пытаться получить доступ к информации 

на компьютерах других участников или пытаться войти в тестирующую систему от имени 

другого участника.

В случае возникновения во время тура сбоев в работе компьютера или используемого 

программного обеспечения время, затраченное на восстановление работоспособности 

компьютера, может быть компенсировано по решению жюри, если сбой произошёл не 

по вине участника.

Ответственность за сохранность своих данных во время тура каждый участник несёт 

самостоятельно. Чтобы минимизировать возможные потери данных, участники должны 

своевременно сохранять свои файлы.

1.4. Показ олимпиадных работ.

В случае использования онлайн-тестирования, при котором результаты проверки 

решений сообщаются участникам олимпиады во время тура, по мере того как они становятся 

известны, участники после окончания тура знают свои результаты.

Организатор соответствующего этапа публикует на своём сайте задания олимпиады и 

разбор задач. В случае компьютерного проведения тура также публикуются тесты и 

решения, подготовленные предметно-методической комиссией, возможно предоставление 

возможности решения задач вне зачёта после окончания тура.

В случае бланковой формы проведения тура участники могут ознакомиться 

с результатами проверки своих работ.

1.5. Рассмотрение апелляций участников олимпиады.

Участник, не согласный с оцениванием его решений, имеет право подать апелляцию. 

Предметом апелляции является несоответствие выставленной оценки критериям оценивания 

решений. Содержание заданий, критерии и методика оценивания не могут быть предметом 

апелляции и пересмотру не подлежат. В частности, предметом апелляции не может быть 

распределение баллов за какие-то конкретные тесты, частные случаи решений и т. д.

Предметом апелляции в задачах по программированию может быть:

-  несоответствие тестов условию задачи;

-  несоответствие тестов ограничениям на подзадачи;

-  некорректная работа проверяющей программы, т. е. правильный вывод решения 

участника олимпиады засчитывается как неправильный.
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Оргкомитет устанавливает сроки и регламент подачи апелляций, однако срок, 

в течение которого могут быть поданы апелляции, должен составлять не менее одного часа.

Основанием для проведения апелляции является заявление участника на имя 

председателя апелляционной комиссии, написанное по установленной форме.

По результатам рассмотрения апелляции выносится одно из следующих решений:

-  отклонить апелляцию, сохранив количество баллов;

-  удовлетворить апелляцию с понижением количества баллов;

-  удовлетворить апелляцию с повышением количества баллов.

Решение по каждой апелляции оформляется протоколом установленного вида, 

который подписывается членами апелляционной комиссии, принимавшими участие 

в рассмотрении апелляции. На основании протоколов рассмотрения апелляций вносятся 

соответствующие изменения в итоговые документы.

Окончательные итоги утверждаются жюри с учётом результатов рассмотрения 

апелляций и доводятся до сведения всех участников олимпиады.

1.6. Подведение итогов олимпиады, определение победителей и призёров.

После рассмотрения апелляций жюри формирует рейтинги участников. Рейтинги 

формируются отдельно по классам. Участники в рейтинге упорядочиваются в порядке 

убывания их баллов. При равенстве баллов участники из одного класса в рейтинге 

указываются в алфавитном порядке, но считаются разделяющими одно и то же место.

Победители и призёры определяются отдельно по классам. Для этого жюри 

использует итоговые рейтинги.

Квота на общее количество победителей и призёров определяется организатором 

соответствующего этапа с учётом действующих нормативных документов. Следует обратить 

внимание на то, что порядок проведения всероссийской олимпиады не содержит 

дополнительных ограничений на количество баллов, которое должны набрать победители и 

призёры.

Для определения количества победителей и призёров по каждому классу квоту 

на общее количество победителей и призёров этапа рекомендуется распределять между 

классами пропорционально количеству участников из каждого класса. Жюри имеет право 

корректировать количество победителей и призёров этапа по каждому классу с учётом 

баллов, набранных участниками из различных классов.

Списки победителей и призёров утверждаются организатором соответствующего 

этапа олимпиады. Победители и призёры муниципального этапа награждаются 

поощрительными грамотами.
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2. Общие рекомендации по разработке требований к проведению школьного и 

муниципального этапов олимпиады

2.1. Требования к проведению школьного и муниципального этапов олимпиады 

разрабатываются соответственно муниципальными и региональными предметно­

методическими комиссиями с учетом методических рекомендаций центральной предметно­

методической комиссии и утверждаются организаторами соответствующих этапов 

олимпиады. По решению субъекта РФ муниципальные предметно-методические комиссии 

могут не создаваться, а их функции выполняют региональные предметно-методические 

комиссии.

2.2. В требования, помимо общей информации, характеризующей соответствующий 

этап олимпиады (дата проведения, порядок регистрации участников, время начала этапа, 

процедуры кодирования и декодирования работ, порядок проверки и оценивания работ, 

процедуры анализа заданий олимпиады и их решений, процедуры показа проверенных работ 

участников олимпиады, процедуры проведения апелляций и подведения итогов 

соответствующего этапа, единой для всех предметов этапа) рекомендуется включить 

следующую информацию, касающуюся соответствующего этапа олимпиады:

-  материально-техническое обеспечение;

-  перечень справочных материалов, средств связи и электронно-вычислительной 

техники, разрешенных к использованию во время проведения олимпиады.

3. Необходимое материально-техническое обеспечение для выполнения заданий 

школьного и муниципального этапа олимпиады

3.1. Материально-техническое обеспечение при использовании заданий 

в бланковой форме.

Задания тиражируются на листах бумаги формата A4 или A5, решения заданий 

записываются в тетрадях, на отдельных листах или специальных бланках. Для черновых 

записей участникам предоставляется бумага, черновики сдаются после окончания 

олимпиады, но не проверяются.

3.2. Материально-техническое обеспечение при компьютерной форме проведения

этапа.

Каждый участник должен быть обеспечен рабочим местом, оснащённым 

современным персональным компьютером или ноутбуком. Характеристики компьютеров, 

предоставленных участникам, должны совпадать либо различаться незначительно. 

Компьютеры должны быть объединены в локальную сеть с доступом к тестирующей
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системе. Доступ в Интернет рекомендуется запретить, за исключением при необходимости 

доступа к серверу тестирующей системы.

Предметно-методическая комиссия может принять решение разрешить участникам 

использование своих клавиатур и мышей. Клавиатуры и мыши не должны быть 

программируемыми. Использование клавиатур не должно доставлять дискомфорта другим 

участникам олимпиады. На используемые клавиатуры и мыши могут быть наложены 

дополнительные требования.

Задания тиражируются на листах бумаги формата A4 или A5. Допускается 

предоставление доступа к электронным версиям заданий в интерфейсе тестирующей системы.

Учащимся предоставляется бумага и письменные принадлежности для черновых 

записей. При этом черновики не собираются после окончания тура и не проверяются.

Дополнительное материально-техническое обеспечение при использовании 

на соответствующих этапах различных видов задач приведено в описании этих видов задач 

в разделе 6.

4. Принципы формирования комплектов заданий школьного и муниципального 

этапа олимпиады

4.1. Школьный этап для учащихся 5-6 классов.

Для учащихся 5-6 классов проводится только школьный этап олимпиады.

Рекомендуется проведение олимпиады в один тур, продолжительность тура от 45 

до 90 минут. При наличии задач по программированию или заданий на составление 

алгоритмов в компьютерной среде исполнителя продолжительность тура может быть 

увеличена до 120 минут.

Школьный этап олимпиады для 5-6 классов может проводиться в одной 

из следующих форм или с использованием заданий нескольких форм:

-  бланковая форма -  предлагаются задания с развёрнутым ответом, решения которых 

записываются на бумаге, с последующей проверкой жюри школьного этапа на основании 

критериев, разработанных соответствующей предметно-методической комиссией;

-  компьютерная форма заданий с кратким ответом -  задания, ответ на которые 

записывается в виде одного или нескольких чисел, одной или нескольких строк текста, 

с вводом ответа в тестирующую систему и с последующей автоматической проверкой ответа;

-  задания на использование компьютерных сред для формальных исполнителей или 

виртуальных лабораторий -  задания выполняются в учебной среде, проверка заданий может 

быть автоматической или ручной.
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Задания, требующие навыков использования какой-либо конкретной учебной среды 

программирования (например, Scratch или Логомиры), могут предлагаться на школьном 

этапе по решению соответствующей предметно-методической комиссии, только если во всех 

образовательных организациях данного муниципального образования созданы условия 

для изучения данной среды, т. е. такие задания должны быть доступны всем обучающимся.

Не рекомендуется предлагать задания по программированию с использованием 

универсальных языков, таких, как Pascal, Python, C++, Java, C#, но при наличии в регионе 

большого числа учащихся 5-6 классов, владеющих навыками программирования, задания 

школьного этапа могут включать несколько таких заданий.

Рекомендуется включать в вариант 4-6 заданий различной тематики и различного 

уровня сложности. Первая задача должна быть доступна практически всем участникам 

олимпиады, далее сложность заданий должна возрастать. Сложность последней задачи 

должна быть такой, чтобы её решали участники уровня победителя школьного этапа 

олимпиады.

4.2. Школьный и муниципальный этапы для учащихся 7-8 классов.

Для учащихся 7-8 классов проводятся школьный и муниципальный этапы олимпиады. 

Рекомендуется проведение олимпиады в один тур, продолжительность тура школьного и 

муниципального этапов составляет от 90 до 180 минут.

Школьный и муниципальный этапы олимпиады рекомендуется проводить 

с использованием автоматической тестирующей системы для ввода и проверки решений 

участников, например, Яндекс-контест https://contest.vandex.ru. Ejudge http://ejudge.ru и др. 

Для проведения олимпиады рекомендуется использовать задания нескольких видов из числа 

следующих:

-  компьютерная форма заданий с кратким ответом -  задания, ответ на которые 

записывается в виде одного или нескольких чисел, одной или нескольких строк текста;

-  задания на использование компьютерных сред для формальных исполнителей или 

виртуальных лабораторий;

-  задания по программированию с использованием универсальных языков, таких, как 

Pascal, Python, C++, Java, C# и т. д.

Ввиду того что в начале учебного года небольшое число учащихся 7-8 классов, как 

правило, владеют навыками программирования, в комплект заданий рекомендуется 

включать как задания по программированию, так и задания, не требующие навыков 

программирования. То есть задания олимпиады должны быть доступны и интересны 

учащимся с различным уровнем подготовки по информатике и программированию, в том 

числе только начинающим изучать информатику.
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Задания, т р еб у ю щ и е  навы ков и сп ол ьзован и я  к ак ой -л и бо  конк ретной  у ч еб н о й  среды  

програм м и рован ия (н априм ер, Scratch или Л огом и р ы ), м огут  п редлагаться  п о  р еш ен и ю  

м ун и ц и п ал ьн ой  или р еги он ал ьн ой  п р ед м ет н о -м ет о д и ч еск и х  к ом и сси й , только есл и  во всех  

обр азов ател ьн ы х ор ган изаци ях д а н н о го  м ун и ц и п ал ьн ого  обр азов ан и я  или р еги он а  создан ы  

усл ов и я  для и зуч ен и я  д а н н о й  среды , т о  есть такие задан и я  дол ж н ы  бы ть д о сту п н ы  всем  

обуч аю щ и м ся .

Р ек о м ен д у ет ся  вклю чать в вариант ш кольн ого этап а  4 -6  задан и й  разл и ч н ой  тем атики  

и р азл и ч н ого  уровн я сл ож н ости . П ервая задач а  д о л ж н а  бы ть д о ст у п н а  практически всем  

уч астн ик ам  оли м п и ады , д а л ее  сл ож н ость  задан и й  д о л ж н а  возрастать. С л ож н ость  п о сл ед н ей  

задач и  до л ж н а  бы ть такой, ч тобы  её  реш али  уч астн ик и  уровн я п о б ед и т ел я  со о тв ет ств у ю щ его  

этап а олим пиады .

В о зм о ж н о  состав л ен и е варианта из бол ь ш его  числа задан и й , есл и  вариант  

составляется  из задан и й  р азл и ч ной  ф орм ы  (н апри м ер , как задан и я  п о  п рограм м и рован ию , 

так и задан и я  с в в одом  ответа), ч тобы  дать в о зм о ж н о ст ь  уч ащ и м ся  с различны м  ур о в н ем  

п одготов к и  в обл асти  програм м и рован ия проявить свои  сп о со б н о ст и . В  эт о м  сл учае  

окончательны й балл м о ж н о  вы ставлять н е п о  су м м е баллов за  все задач и , а п о  су м м е баллов  

за  ф и к си р ов ан н ое ч и сл о  задач , п о  которы м  п ол уч ен  наилучш и й  результат.

4 .3 . Школьный и муниципальный этапы для учащихся 9-11 классов.

Д ля уч ащ и хся  9 -1 1  классов п р оводятся  ш кольны й и м уни ц ип альн ы й  этапы  

олим пиады . Д а л ее  уч астн ик и  м ун и ц и п ал ьн ого  этапа, н абравш и е н е о б х о д и м о е  для участи я  

в р еги он ал ьн ом  этап е оли м п и ады  колич ество баллов, уст а н о в л ен н о е  орган и затор ом  

р еги он ал ьн ого  этап а ол им пиады , п ри ни м аю т у ч аст и е  в р еги он ал ь н ом  этап е олим пиады . 

С у ч ет о м  эт о г о  р ек о м ен д у ет ся  п р о в ед ен и е  оли м п и ады  в ф орм ате, п р и бл и ж ен н ом  

к р еги он ал ьн ом у этап у , н о  с у ч ёт о м  б о л е е  ш и р ок ого  охвата участников.

Р ек о м ен д у ет ся  п р о в ед ен и е  оли м п и ады  в о д и н  тур , п р одол ж и тел ь н ость  тура  

ш к ольн ого и м ун и ц и п ал ьн ого  этап ов  составл я ет от  120  д о  2 4 0  минут.

Ш кольны й и м униципальны й этап ы  ол и м п и ады  р ек о м ен д у ет ся  п р оводи ть  

с и сп ол ь зов ан и ем  автом атической  тест и р у ю щ ей  си стем ы , как правило, т о й  ж е, что  б у д е т  

использоваться  на р еги он ал ь н ом  этап е в д ан н ом  р еги он е.

Д ля п р ов еден и я  оли м п и ады  р ек о м ен д у ется  и спол ьзовать  задан и я  

п о п р огр ам м и р ован ию  с и сп ол ь зов ан и ем  ун ив ер сал ьны х язы ков, таких, как P asca l, P ython , 

C + +, Java, C # и т. д.

Р ек о м ен д у ет ся  вклю чать в вариант ш к ольн ого и м ун и ц и п ал ьн ого  этап ов  4 - 6  задан и й  

р азл и ч ной  тем ати к и  и р азл и ч н ого  уровн я сл о ж н о сти . П ервая задач а  д о л ж н а  бы ть д о ст у п н а
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практически всем участникам олимпиады, далее сложность заданий должна возрастать. 

Сложность последней задачи должна быть такой, чтобы её решали участники уровня 

победителя соответствующего этапа олимпиады.

При составлении варианта, с одной стороны, не рекомендуется включать задачи, 

требующие знания специфических алгоритмов, например: алгоритмов на графах, алгоритмов 

на строках, алгоритмов динамического программирования. В любом случае не следует 

включать более 1-2 таких задач, они должны быть максимальными по сложности; помимо 

таких задач, в комплект должно входить не менее 4 задач, не требующих знания 

специфических алгоритмов.

С другой стороны, не рекомендуется ограничиваться только задачами, единственной 

трудностью которых является реализация описанных в условии задачи действий, или 

задачами, решение которых полностью заключается в выводе математической формулы. 

Такие задачи могут входить в комплект, но необходимо также включать в комплект задачи, 

решение которых сочетает математическую или алгоритмическую идею и реализацию 

вычислений, необходимых для получения ответа, с использованием возможностей 

выбранного языка программирования.

5. Методические подходы к составлению заданий школьного и муниципального 

этапов олимпиады

5.1. Задания для проведения тура в бланковой форме.

5.1.1. Принципы составления заданий.

Задания в бланковой форме могут предлагаться учащимся 5-6 классов. Задания 

предполагают запись решения в форме с развёрнутым ответом; проверка заданий 

осуществляется членами жюри. Если критерии оценивания какого-либо задания 

предусматривают снижение баллов за отсутствие обоснования ответа, в условии задания 

должно быть указано: «Обоснуйте полученный ответ». Желательно включение задач, 

в которых возможно получение различных верных ответов с возможностью оценивания их 

эффективности: например, длина пути, пройденного исполнителем, количество команд, 

использованных для составления алгоритма, количество гирек, использованных 

для решения задачи, и т. д. В условиях таких задач должно быть указание на то, что 

необходимо получить наилучший ответ, например, в виде «Постарайтесь составить 

алгоритм, содержащий наименьшее число команд» или «Желательно использовать как 

можно меньше гирек» и т. д.
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5.1.2. Тематика заданий.

Примерные темы заданий бланковой формы для 5-6 классов:

-  логические задачи;

-  комбинаторные задачи;

-  задачи на сортировки, взвешивания, перекладывания, переливания, переправы;

-  лабиринтные задачи;

-  составление алгоритмов для исполнителя;

-  выигрышные стратегии для простейших игр.

5.1.3. Критерии и методики оценивания.

Жюри олимпиады проверяет выполненные задания в соответствии с критериями, 

разработанными предметно-методическими комиссиями. Все задания оцениваются 

одинаковым максимальным числом баллов. Критерии оценивания заданий должны 

предусматривать выставление частичного балла за решения, по каждой задаче должна быть 

составлена шкала оценивания решений задачи. Возможные подходы к составлению такой 

шкалы:

-  если задача предусматривает обоснование полученного ответа, то баллы могут 

снижаться за отсутствие такого обоснования, наличие ошибок в доказательстве, 

рассмотрение только отдельных частных случаев и т. д. При этом оценка не может 

снижаться за сложность, запутанность или большой объем приведенного решения в случае 

его полноты и корректности;

-  если задание предусматривает нахождение ответа разной эффективности 

(количество команд в алгоритме, количество операций при переливаниях, количество 

использованных гирек для взвешивания, длина пройденного исполнителем пути и т. д.), то 

баллы выставляются в зависимости от эффективности найденного ответа (максимальный 

балл выставляется за наилучшее возможное решение, далее баллы снижаются в зависимости 

от эффективности найденного ответа. За любое решение, без требований к его 

эффективности, рекомендуется выставлять 25-50 % от максимального балла).

Задача может разбиваться на несколько отдельных пунктов, подзадач или примеров, 

при этом каждый пункт оценивается отдельно. Баллы за всю задачу разбиваются на баллы 

за отдельные пункты.

5.2. Задания в компьютерной форме с кратким ответом.

5.2.1. Принципы составления заданий.

Задания в компьютерной форме с кратким ответом представляют собой задания, ответ 

на которые вводится участником в тестирующую систему и впоследствии проверяется
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автоматически. Ответом на такое задание может быть одно или несколько чисел, записанных 

в одной или нескольких строках, одна или несколько строк текста и т. д. Ответ вводится 

участником непосредственно в тестирующую систему в поле ввода ответа или записывается 

в текстовом файле, который сдаётся в тестирующую систему на проверку.

Проверка подобных заданий осуществляется при помощи автоматической 

тестирующей системы, поэтому ответ должен быть записан с соблюдением формата записи 

ответа, указанного в условии задачи. Например, в условии задачи может быть указано, что 

ответом является ровно пять чисел, записанных через пробел, или последовательность 

из букв английского алфавита, или последовательность команд исполнителя 

из фиксированного набора, записанных по одной в строке, или некоторое арифметическое 

выражение, содержащее числа, переменные, арифметические операции, скобки и т. д.

5.2.2. Тематика заданий.

Примерные темы заданий:

-  задачи на составление выражений. Ответом на такую задачу является некоторая 

формула, использующая числа, переменные (описанные в условии задачи), арифметические 

операции, скобки. Задания такого рода являются введением в программирование, поскольку 

для их решения необходимо понимание понятий: переменная, операция, порядок вычисления 

выражения и т. д.;

-  логические задачи. Ответом на эту задачу может быть конструкция, 

удовлетворяющая условиям задачи, например перечисление, кто из людей является рыцарем, 

а кто -  лжецом и т. д.;

-  комбинаторные задачи, например, задачи на составление расписаний, турниров, 

упорядочивание или подсчёт объектов и т. д. Ответом на такие задачи может быть 

перестановка объектов, составленное расписание по заданному набору условий, разбиение 

объектов на несколько групп и т. д.;

-  задачи на сортировки, взвешивания, перекладывания, переливания, переправы. 

Ответ на такие задачи можно записать в форме последовательности действий, необходимых 

для решения задачи, или, например, описать набор гирек, позволяющий выполнить 

требуемое условие, и т. д.;

-  лабиринтные задачи. Ответом на эту задачу может быть последовательность шагов, 

приводящая к выходу из клетчатого лабиринта. В таких задачах исполнитель при движении 

по лабиринту может собирать объекты, набирать очки за прохождение через специальные 

клетки и т. д.;

-  составление алгоритмов для исполнителя. В условии такой задачи даётся описание 

исполнителя и его системы команд, ответом на задание является алгоритм для исполнителя;
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-  выполнение описанного в условии задачи алгоритма;

-  кодирование данных. В задачах такого рода необходимо составить код, 

удовлетворяющий определённым условиям, или закодировать (декодировать) сообщение 

по описанным правилам;

-  обработка файла с данными. В задачах такого рода прилагается файл с данными 

в текстовом формате, формате CSV или в формате электронных таблиц. Задание заключается 

в необходимости обработки информации, содержащейся в данном файле, и нахождении 

ответа на задание. Для выполнения задания можно пользоваться любыми доступными 

программными средствами (системы программирования, редакторы электронных таблиц, 

текстовые редакторы и т. д.). Ответом на задание является одно или несколько чисел или 

одна или несколько строк текста.

5.2.3. Материально-техническое обеспечение.

На компьютерах должна быть установлена программа для доступа в тестирующую 

систему (например, браузер, если доступ к тестирующей системе осуществляется через web- 

интерфейс). Если для выполнения заданий необходимо какое-либо специальное программное 

обеспечение, оно также должно быть установлено.

Задания тиражируются на листах бумаги формата A4 или A5, возможно также 

предоставлять условия задач только в электронном виде в тестирующей системе. 

Для черновых записей участникам предоставляется бумага, черновики не сдаются и не 

проверяются.

5.2.4. Критерии и методики оценивания.

Для проверки решений используется автоматическая тестирующая система. 

Для проверки решения каждой задачи необходимо реализовать проверяющую программу, 

которая выдаёт для решения один из следующих статусов:

-  «неправильный формат записи ответа»;

-  «полное или частичное решение». В этом случае проверяющая программа также 

возвращает балл, которым оценивается данное решение (от 0 до максимально возможного 

балла за задачу);

-  возможны и другие варианты статусов, например: «Неверное решение», «Полное 

решение», «Частичное решение».

Все задачи оцениваются одинаковым числом баллов.

При сдаче решения в тестирующую систему производится проверка на соблюдение 

формата записи ответа, если проверка не пройдена, решение не принимается на проверку и 

в тестирующей системе указывается статус «Неправильный формат записи ответа». В этом
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сл учае ж ел ател ьн а вы дача доп о л н и т ел ь н о го  ком м ен тари я тест и р у ю щ ей  си стем ы  

о  н есоот в етст в и и  сд а н н о го  отв ета ф орм ату, о п и са н н о м у  в у сл о в и и  задачи .

О кончательная проверка р еш ен и й  с вы ставлением  баллов м о ж ет  п р ои зв оди ться  как 

ср азу  ж е  п о сл е  сдач и  задан и й  (он л айн -п р овер к а), так и п о сл е  окончания тур а (о ф ф л а й н ­

проверка). П ор я док  п р ов еден и я  п роверки  д о л ж ен  бы ть д о в е д ё н  д о  св еден и я  уч астников  

д о  начала ол им пиады . С л ед у ет  уч есть , что в сл уч ае он л ай н -п р овер к и  в о зм о ж ен  п о д б о р  

ответа уч астн ик ам и  оли м п и ады  п утём  м ногок р атн ой  отправки различны х р еш ен ий , п о эт о м у  

он л айн -п р овер к а в озм ож н а  только для н ек отор ы х видов задач.

Задач и  дол ж н ы  п редусм атри вать в озм о ж н о ст ь  вы ставления части чн ы х баллов  

за  сд а н н о е  р еш ен и е, одн ак о  при автом атич еской  проверк е н ев о зм о ж н о  оц ен и ть  к орректность  

р а ссу ж д ен и я  и доказательства, п о эт о м у  ф ор м ул и р овк а задач и  д о л ж н а  указы вать  

на в озм о ж н о ст ь  вы ставления частичны х баллов. Н ап ри м ер , в ф ор м ул и р ов к е усл ов и я  задач и  

м огут  при сутствов ать  ф разы  «Ч ем  м еньш е к ом анд б у д е т  сод ер ж ат ь  алгоритм , тем  бол ь ш е  

баллов вы п ол уч и те»  или «Ч ем  м ен ьш е гирек  б у д е т  в п р ед л о ж ен н о м  н абор е, тем  бол ьш е  

баллов вы п ол уч и те»  и т. д.

Р ассм от р и м  н еск ол ьк о п о д х о д о в  к м етоди к е вы ставления части чн ы х баллов за  такие  

задачи.

Е сл и  отв етом  на зад ач у  является ф орм ула, т о  проверяю щ ая п рограм м а до л ж н а  

приним ать л ю б у ю  ф ор м ул у , экв и в ал ен тн ую  п равильном у ответу. Д ля эт о г о  м о ж н о  

вы числять зн а ч ен и е ф ор м ул ы -отв ета  уч астн ик а на разны х зн ач ен и я х  п ер ем ен н ы х и 

сравнивать со  зн а ч ен и ем  ф орм улы  прави льн ого ответа. Н еп ол н ы й  балл м о ж н о  вы ставлять  

за  ф орм улы , д а ю щ и е правильны й отв ет только в частны х случаях, или при типичны х  

ош и бк ах  в состав л ен и и  ф орм улы , напр им ер , при ош и бк ах  в ф ор м ул ах  на ± 1 .

Е сл и  отв етом  является некоторая к онструкция (п ерестан овка, код, р асп и сан и е  

тур ни р а) и т. д ., при эт о м  в у сл о в и и  сказано, что  оц ен и в ается  эф ф ек ти в н ость  н ай д ен н ого  

р еш ен ия п о  н ек от ор ом у  п арам етру (сум м ар н ая  дл и н а  к одов ы х слов, к ол ич ество  тур ов  

в расп и сан и и  турнира, к ол ич ество вы полн ен ны х у сл о в и й  для н ай ден н ой  п ерестан овк и  

и т .д .) , т о  п олны й балл вы ставляется за  н аи л уч ш ее в о зм о ж н о е  р еш ен и е, ч астичны е баллы  

вы ставляю тся за  вер н ое, н о  н е н аи л уч ш ее р еш ен и е. П роверя ю щ ая програм м а п роверяет  

отв ет на корректность, в сл уч ае есл и  отв ет корректен , оц ен и в ается  его  эф ф ек ти в н ость  

в соотв етств и и  с у сл о в и ем  задачи .

Е сл и  о т в ет о м  является  ал гор и тм  для и сп ол н и тел я , м ар ш р ут в л а б и р и н т е  и т. д ., 

баллы  м о гу т  начи сляться  в за в и си м о ст и  о т  к ол и ч еств а  к ом ан д в ал гор и тм е, дли ны  

н а й д ен н о г о  м арш рута, к ол и ч еств а  очков за  п р о й д ен н ы е  сп ец и ал ь н ы е клетки и т. д. 

П р ов ер я ю щ ая  п р огр ам м а устан ав л и в ает  к о р р ек тн ость  алгор и тм а или м арш рута. В  сл уч ае

254



его корректности баллы выставляются в зависимости от эффективности решения или числа 

набранных очков.

Задача может состоять из нескольких независимых заданий с общим условием. 

Например, дана строка из символов I, V, X, L, C, D, M, нужно разбить её на части, 

являющиеся корректными римскими числами с минимальной суммой. В такой задаче можно 

предложить несколько независимых примеров заданий разной сложности, например, первый 

пример состоит из символов I-X, второй пример -  из I-С, третий пример -  из I-M. Каждый 

пример оценивается независимо, оценка за задание складывается из суммы баллов за каждый 

пример.

5.3. Задания на использование компьютерных сред для формальных 

исполнителей или виртуальных лабораторий.

5.3.1. Принципы составления заданий.

Задания такого рода выполняются непосредственно на компьютере с использованием 

среды для составления алгоритма для исполнителя или виртуальной лаборатории 

для моделирования каких-либо процессов (переливания, взвешивания, управления 

транспортом и т. д.). В задании требуется составить алгоритм для исполнителя (например, 

выйти из лабиринта, собрать все объекты в лабиринте, расставить объекты по нужным 

местам, отмерить нужное число воды, определить массу груза и т. д.).

5.3.2. Тематика заданий.

Примерные варианты лабораторий и исполнителей:

-  сортировка объектов;

-  взвешивания;

-  перемещение объектов (например, движение транспорта);

-  переливания;

-  исполнитель «Робот» и его вариации (Лайтбот, Сокобан);

-  исполнитель «Черепашка».

5.3.3. Материально-техническое обеспечение.

Каждому участнику предоставляется персональный компьютер с установленной 

на него средой для выполнения заданий.

Среда для выполнения задания может быть интегрирована с тестирующей системой, 

используемой для сдачи и проверки решений, например, задания могут исполняться 

непосредственно в браузере или же быть отдельной программой. В этом случае среда 

для выполнения задания должна сохранять ответ участника в виде текста или файла, 

который потом сдаётся в тестирующую систему для проверки.
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5.3.4. Критерии и методики оценивания.

Задание должно предусматривать возможность выставления частичного балла 

в зависимости от эффективности решения (количество команд в алгоритме, количество 

выполненных операций, длина маршрута, пройденного исполнителем, количество 

собранных на маршруте очков и т. д.).

Проверку подобных заданий желательно производить автоматически при помощи 

тестирующей системы, проверяющая программа устанавливает корректность сданного 

решения и оценивает его эффективность на основании критериев, составленных предметно­

методической комиссией.

При отсутствии технической возможности для автоматической проверки решения 

могут проверяться членами жюри.

5.4. Задания по программированию для решения с использованием 

универсальных языков.

5.4.1. Формирование списка языков программирования.

Предметно-методическая комиссия формирует список языков программирования, 

доступных для решения задач. В список рекомендуется включить распространённые языки 

программирования общего назначения, в том числе:

-  C++;

-  Pascal;

-  Python;

-  Java;

-  C#.

Не рекомендуется ограничивать участников небольшим количеством доступных языков 

программирования, в частности, в список могут быть добавлены языки, поддерживаемые 

используемой тестирующей системой, которые используются для преподавания в школах 

муниципалитета или региона, например: Basic, КуМир, Kotlin, C, D и др.

5.4.2. Принципы составления заданий.

Задачи должны иметь алгоритмический характер.

Задача должна подразумевать ввод данных, обработку их в соответствии с условием 

задачи и вывод результата. Формат ввода данных и вывода результата должен быть 

корректно сформулирован и подробно описан в условии задачи. Рекомендуется использовать 

наиболее естественные и простые форматы ввода и вывода, чтобы этапы ввода данных и 

вывода результата не были основной трудностью при решении задачи. Рекомендуется 

использовать стандартный поток ввода (клавиатура) для ввода данных, стандартный поток
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вывода (экран) для вывода результатов, не рекомендуется использовать файловый ввод- 

вывод. При вводе нескольких чисел или массива рекомендуется вводить каждое число 

в отдельной строке. Не рекомендуется подавать на вход последовательность данных 

неизвестной длины, для считывания которой необходимо считывать входной поток 

до появления признака конца потока.

Условие задачи должно быть сформулировано однозначно, в её формулировке не 

должно быть неоднозначных трактовок, неполных или противоречивых формулировок.

В тексте условия задачи желательно не использовать термины и понятия, выходящие 

за пределы школьной программы, при необходимости использования они должны быть 

определены и конкретизированы.

Если ограничения на входные данные не укладываются в 32-битные знаковые 

целочисленные переменные, то в условии задачи рекомендуется разместить примечание 

об этом с указанием того, какие типы данных необходимо использовать для работы с такими 

переменными в различных языках программирования.

Решением задачи является программа, написанная с использованием одного 

из предлагаемых на олимпиаде языков программирования.

Желательно, чтобы все задачи школьного и муниципального этапов решались 

на полный балл на всех основных языках программирования, в том числе на Python.

Методическая комиссия готовит для каждой задачи комплект материалов. 

Допускается использование задач, ранее использованных на других олимпиадах, но 

незнакомых школьникам данного региона. Не допускается непосредственное копирование 

комплектов задач прошлых лет, в том числе комплектов других регионов или 

муниципалитетов. Материалы задачи должны подразумевать автоматическую проверку 

с использованием тестирующей системы.

Комплект должен включать:

-  условие задачи;

-  тесты;

-  проверяющую программу;

-  основное авторское решение;

-  примеры других правильных и неправильных решений;

-  разбор задачи.

Условие задачи включает:

-  описание задачи;

-  формат входных данных;
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-  формат выходных данных;

-  примеры входных и выходных данных;

-  ограничение по памяти и пример ограничения по времени;

-  информацию о подзадачах и системе оценивания;

-  сведения о том, какая информация о результатах проверки решения сообщается 

участнику.

При подготовке материалов задач может, например, использоваться система Polygon 

polygon.codeforces.com, дополнительные методические рекомендации по разработке задач 

приведены в Приложении 2.

5.4.3. Тематика заданий.

-  Задания на вывод формулы, верной при любых допустимых входных данных.

-  Задания на разбор случаев.

-  Задания на умение работать с датами и со временем.

-  Задания на моделирование описанного в условии задачи процесса.

-  Задания на перебор вариантов.

-  Задания, требующие обнаружения каких-то закономерностей.

-  Задания на анализ строковых данных.

-  Задания на обработку числовых массивов.

5.4.4. Методика проверки заданий.

Решением задачи является программа, написанная на одном из доступных 

на олимпиаде языков программирования. Для проверки и оценивания решений жюри 

использует автоматическую тестирующую систему.

На проверку отправляется исходный текст программы. При отправке решения 

на проверку участник указывает, с использованием какого языка программирования и 

компилятора выполнено решение. Разные решения, отправленные на проверку, могут 

использовать разные языки программирования и/или компиляторы.

Присланная программа компилируется с использованием строки компиляции, 

установленной жюри. Если компиляция завершается неудачно, участнику сообщается, что 

результат проверки его решения -  Compilation Error.

-  Программа запускается на тестах. Для каждого теста, на котором был выполнен 

запуск, устанавливается результат выполнения на этом тесте. Верный ответ на тест, 

выданный при соблюдении указанных в условии задачи ограничений, соответствует 

результату OK. Для неверных ответов возможны различные результаты выполнения 

в зависимости от ошибки, например:
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-  Wrong answer -  неверный ответ на тесте;

-  Runtimе error -  ошибка выполнения на тесте либо ненулевой код возврата;

-  Time limit exceeded -  превышено ограничение времени на тесте;

-  Memory limit exceeded -  превышено ограничение по памяти на тесте.

-  Допускаются другие варианты результата проверки на тесте.

Когда программа запускается, ей указанным в условии задачи способом передаются 

входные данные. Наиболее типичным является использование для ввода данных 

стандартного потока ввода или текстового файла с определённым в условии задачи именем, 

размещённого в каталоге запуска.

Сделанный программой описанным в условии задачи способом вывод сохраняется и 

проверяется с использованием разработанной предметно-методической комиссией 

проверяющей программы.

При запуске программы участника тестирующая система контролирует время работы 

решения и использованную память.

В условии каждой задачи должны быть приведены примеры входных и выходных 

данных для этой задачи. Решение участника запускается на тестах из примеров, приведённых 

в условии задачи, результат работы на этих тестах сообщается участнику. При наличии 

технической возможности рекомендуется показывать полный протокол проверки (вывод 

программы, вывод операционной системы о возникших исключениях, комментарий 

проверяющей программы в случае неправильного ответа) на тестах из примеров.

5.4.5. Методика оценивания заданий.

Каждое задание оценивается из максимального балла, указанного в условии задачи 

или в других документах, доступных участникам, -  листа с информацией о задачах, правил 

олимпиады, памятки участника и т. п. Рекомендуется оценивать все задачи из одинакового 

максимального балла, например, 100 баллов.

Для каждой задачи необходимо предусмотреть возможность получения частичной 

оценки. Для этого в условии задачи могут быть указаны подзадачи -  варианты 

дополнительных ограничений на входные данные, которые упрощают решение задачи. 

Альтернативой является потестовая оценка, когда каждый пройденный тест оценивается 

определённым количеством баллов.

Система оценивания каждой задачи указывается в условии задачи. Если используются 

общие схемы оценивания в разных задачах, например, для каждой задачи указаны подзадачи 

и определены зависимости между ними, информация об этом может быть указана в других 

документах, доступных участникам, -  листе с информацией о задачах, правилах олимпиады, 

памятке участника и т. п.
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При использовании потестовой оценки каждый тест оценивается отдельно указанным 

в условии задачи числом баллов. Балл участника за задачу равен сумме баллов за тесты. 

В условии задачи могут быть указаны характеристики набора тестов, например доля или 

суммарный балл тестов, подходящих под некоторые дополнительные ограничения.

При использовании подзадач тесты к задаче разбиваются на группы, каждая группа 

соответствует одной подзадаче. Для каждой подзадачи устанавливается её «стоимость» 

в баллах. Участник получает баллы за подзадачу, если все тесты группы для этой подзадачи 

пройдены. В условии задачи могут быть указаны дополнительные ограничения 

на начисление баллов за подзадачу, например требование прохождения тестов необходимых 

подзадач.

Допускается комбинированная система оценивания, когда за некоторые подзадачи 

баллы начисляются только в случае прохождения всех тестов, а в других подзадачах 

используется потестовая оценка. Информация об этом должна быть указана в условии 

задачи.

Для школьного этапа в качестве основной рекомендуется потестовая система оценки. 

Исключения составляют задачи с ответами вида «Да/нет» и т. п.

5.4.6. Использование тестирующей системы.

Организаторы школьного или муниципального этапа могут установить и настроить 

собственный экземпляр тестирующей системы либо использовать тестирующую систему, 

доступную по модели «software as a service», например:

-  Яндекс-контест https://contest.yandex.ru;

-  Codeforces https://codeforces.com.

В случае если школьный этап для всего региона проводится по общим заданиям, 

рекомендуется использование общей тестирующей системы для всего региона. 

Муниципальный этап рекомендуется проводить с использованием общей тестирующей 

системы для всего региона.

5.4.7. Необходимое материально-техническое обеспечение.

В дополнение к материально-техническому обеспечению, указанному в разделе 4.2, 

на компьютерах участников должны быть установлены компиляторы и среды разработки 

для используемых на соответствующем этапе языков программирования. Ссылки на ресурсы 

в Интернете, содержащие компиляторы и среды разработки, указаны в Приложении 3.

Помимо ОС, компиляторов и сред разработки, на компьютерах участников может 

быть установлено дополнительное ПО (файловые менеджеры, текстовые редакторы, 

программы для чтения PDF-файлов), например:
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-  Far Manager;

-  Vim;

-  Sublime Text;

-  Geany;

-  Adobe reader;

-  редакторы электронных таблиц.

6. Перечень справочных материалов, средств связи и электронно­

вычислительной техники, разрешенных к использованию во время проведения 

олимпиады

Помимо компьютера, предоставленного организаторами соответствующего этапа 

в случае его проведения в компьютерной форме, участникам запрещается пользоваться 

любыми электронными устройствами, в том числе другими компьютерами и ноутбуками, 

мобильными телефонами и смартфонами, электронными книгами, планшетами, 

электронными часами, CD- и MP3-плеерами, любыми наушниками.

Участникам запрещается пользоваться любыми электронными носителями 

информации, в том числе компакт-дисками, модулями флеш-памяти, картами памяти.

Участникам разрешается пользоваться чистыми листами, в том числе листами 

в клетку, а также письменными принадлежностями: ручкой, карандашом, стирательной 

резинкой, циркулем, линейкой.

Для каждого основного языка программирования или среды виртуальных 

исполнителей на компьютерах участников или в локальной сети размещается документация. 

Также рекомендуется установить или сделать доступной документацию по дополнительным 

языкам программирования. Допустимо также при ограничении доступа в Интернет 

сохранить доступ к сайтам с документацией по языкам программирования.

7. Критерии и методика оценивания выполнения олимпиадных заданий

Принципы формулирования критериев и методики оценки олимпиадных заданий 

в для каждого типа заданий приведены в соответствующих пунктах раздела 5.

В соответствии с рекомендацией Министерства просвещения РФ максимум 

результатов каждого тура должен быть равен 100 баллам. Для этого рекомендуется 

использовать систему первичных баллов: баллы за задания являются первичными и 

суммируются. Если максимальное возможное количество первичных баллов за тур равно M, 

то окончательный балл получается из первичного умножением на вещественное число 

100/M. Допустимо округлить результат до двух знаков после запятой.
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8. Использование учебной литературы и интернет-ресурсов при подготовке 

школьников к олимпиаде

При подготовке участников к школьному и муниципальному этапам олимпиады 

целесообразно использовать следующие нижеприведенные источники.

-  https://informatics.msk.ru -  сайт дистанционной подготовки к олимпиадам 

по информатике;

-  https://edu.sirius.online -  Сириус курсы;

-  https://neerc.ifmo.ru/school -  архив материалов различных олимпиад по информатике 

для школьников;

-  https://codeforces.com -  сайт онлайн-соревнований по информатике для разного 

уровня сложности.
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ПРИЛОЖЕНИЯ

Приложение 1. 

Примеры заданий

ПЯТИЗНАЧНОЕ ЧИСЛО 

(5-6 классы, бланковая форма)

Условие.

В  п я тизнач ном  ч и сл е н е м еньш е т р ёх  циф р, которы е м еньш е 5, и н е м ен ьш е тр ёх  

н ечётн ы х циф р. Н ай ди т е  са м о е  б о л ь ш о е из таких чисел . О бъ ясн и те, п оч ем у  н а й д ен н о е  вами  

ч и сл о  является н аибольш им .

Р еш ени е.

Н а п ер в ое м ест о  ч и сл а  п остави м  н аи бол ь ш ую  из в озм ож н ы х циф р -  9. Н а  втор ое  

м ест о  так ж е м о ж н о  постави ть ц иф ру 9, и ещ ё остан ется  три  цифры . П р и  эт о м  остав ш и еся  

три циф ры  дол ж н ы  бы ть м ен ьш е 5, из н и х  х отя  бы  о д н а  д о л ж н а  бы ть нечётная (так как дв е  

н ечётн ы е циф ры  у ж е  бы ли записаны ). Н аи бол ьш ая циф ра, которая м ен ьш е 5, -  эт о  4, 

наибольш ая нечётная циф ра, которая м еньш е 5, -  эт о  3. Значит, ср ед и  т р ёх  остав ш и хся  циф р  

м о ж н о  использовать  д в е  циф ры  4  и о д н у  ц и ф р у 3. Ч тобы  ч и сл о  бы ло наибольш им , 

н е о б х о д и м о  сначала зап и сать  д в е  циф ры  4, п отом  о д н у  ц и ф р у 3.

О твет -  9 9 4 4 3 .

К р и т ер и и  оц ен иван и я .

П равильны й отв ет с о б ъ я сн ен и ем  -  5 баллов.

Т олько отв ет б е з  объ я сн ен и я  -  4  балла.

О тветы  9 9 3 4 4 , 9 9 4 3 4  (т. е. п ерестан овк а циф р из п равильного ответа) -  2  балла.

О тветы  9 9 3 3 3 , 9 8 4 3 3  -  2  балла.

Л ю б о е  д р у го е  п яти зн ач н ое ч исл о, в к отор ом  н е м еньш е т р ёх  циф р м ен ьш е 5 и не  

м еньш е т р ёх  н ечётн ы х циф р (т. е. н е вы пол н ен о только усл о в и е  м акси м альности), -  1 балл.

П ри м еч ан и е.

Э т о  за д а н и е м о ж н о  проверять автом атически  при п ом ощ и  тест и р у ю щ ей  систем ы .

КВИДДИЧ
(5-6 классы, бланковая форма)

Условие.

В  вы м ы ш ленной  сп ор ти в н ой  игре к ви ддич  со р ев н у ю т ся  д в е  ком анды . К аж ды й  гол, 

заби ты й  в в орота противника, п р и н оси т  к ом ан де 10 очков. Е сл и  ж е  игрок о д н о й  из к ом анд

263



п ой м ает  сп ец и альн ы й  мяч -  снитч, т о  эта  к ом ан да  п ол уч ает  д оп ол н и т ел ь н ы е 150 очков, 

п осл е  ч его  игра заканчивается.

В  ф ин але о ч ер ед н о го  ч ем п и он ата  Х огв ар тса  п о  к в и дди ч у  встрети лись  ком анды  

К огтевран а и П уф ф ен дуя . Н а  п р отя ж ен и и  в сего  м атча к ом анды  сраж ались на равны х, 

разн и ц а в сч ёт е  н и к огда  н е превы ш ала 10 очков (т. е. о д н о г о  гола), и в к он ц е матча  

л и дир овал  К огтевран , н о  благодаря п ой м ан н ом у  сн и тч у  п о б ед и л  П у ф ф ен д у й . Т акж е п осл е  

окончания м атча ж ур н ал и сты  оп р о си л и  в сех  игроков, за б и в ш и х  х о т я  бы  о д и н  гол.

А л и са  сказала, что  за б и л а  тол ь ко о д и н  гол -  на 2 7 -й  м инуте.

Б о б  заби л  о д и н  гол  на 3 0 -й  м инуте.

В и ктор и я  заби л а  два гола -  на 5 -й  и 2 1 -й  м инутах.

Г лория заби л а  четы ре гола на 10, 12, 3 4  и 5 3 -й  м инутах.

Д он ал ь д  заби л  два гола на 14-й  и 4 2 -й  м инутах.

Э дв ар д  заби л  три  гола на 15, 23 и 5 6 -й  м инутах.

В ы п ол н и те задания:

1. У к аж и те, с каким сч ётом  зак он чи лась  игра (н е  за б у д ь те , что снитч  п р и н оси т  150

очков).

2. Д ля в сех  п ер еч и сл ен н ы х игроков ук аж и те, за  какую  к ом ан ду  он и  играли.

Р еш ени е.

И грок ов  б у д е м  обозн ач ать  п ер вой  бук в ой  и х  и м ен и  (А , Б, В , Г, Д , Э ). У п ор я доч и м  

п о в озр астан ию  м ом ен ты  врем ени , в которы е бы ли заби ты  голы  в матче, с ук азан и ем  то го , 

кто заби л  эти  голы. П ок а н еясн о, кто за  какую  к ом ан ду  играл, п о эт о м у  о б о зн а ч и м  к ом анды  1 

и 2. Д ля зап ол н ен и я  строк  « К ом ан да»  и «С ч ёт»  в осп ол ь зуем ся  усл ови ем : «Н а п р отя ж ен ии  

в сего  матча ком анды  сраж ались на равны х, разн и ц а в сч ёт е  н ик огда  н е превы ш ала 10 очков  

(т. е. о д н о г о  гола)».

Минута 5 10 12 14 15 21 23 27 30 34 42 53 56

Кто забил В Г Г Д Э В Э А Б Г Д Г Э

Команда 1 2 2 1 2 1 2 1 1 2 1 2 2

Счёт 10:0 10:10 10:20 20:20 20:30 30:30 30:40 40:40 50:40 50:50 60:50 60:60 60:70

П оск ол ьк у  сказано, что  в к онце м атча ли дир овал  К огтевран , т о  к ом ан да 2  —  эт о  

К огтевран , а к ом ан да  1 -  П у ф ф ен д у й . Н о  поскольк у снитч  пойм ал  П у ф ф ен д у й , т о  

П у ф ф ен д у й  вы играл со  сч ёт ом  2 1 0  : 70.

За  К огтевр ан  (к ом ан да  2 ) играли Г лория и Э двар д , за  П у ф ф ен д у й  (к ом ан да  1) играли  

А л и са , Б об , В и ктори я  и Д он ал ьд .
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К р и т ер и и  оц ен иван и я .

О ценка за  за д а н и е (м акси м ум  5 баллов) склады вается из сум м ы  д в у х  о ц ен о к  -  

ук азан и е и тога матча (м ак си м ум  2  балла) и ук азан и е то го , за  какие ком анды  играли т е  или  

ины е игроки (м ак си м ум  3 балла).

За  правильно указанны й и тог  м атча ставится 2  балла. Е сл и  при п о д сч ёт е  очков не  

уч тён  ф инальны й снитч  (ук азан  сч ёт  6 0  : 7 0  в п ол ь зу  К огтевран а), т о  ставится 1 балл.

За  п равильное ук азан и е того , в каких к ом ан дах  играли какие игроки, -  3 балла. Е сл и  

ком анды  п ол н остью  п ерепутаны  м естам и  (Г лор ия и Э дв ар д  указаны  в П у ф ф ен д у е , 

остальны е -  в К огтев р ан е), т о  ставится 2  балла. Е сл и  при восстан ов л ен и и  х р о н о л о ги и  матча  

д о п у щ ен а  о д н а  ош и бк а -  1 балл.

ПЕРЕПРАВА
(5-6 классы, бланковая форма)

Условие.

К  р ек е п о д о ш л и  волчица с тр ем я волчатам и и л и си ц а  с тр ем я лисятам и. Зверям  

н е о б х о д и м о  переправиться  на д р у го й  бер ег . У  бер ега  привязана лодка, которая вм ещ ает  

только д в у х  зв ер ей . С итуация осл ож н я ет ся  тем , что волчица с л и си ц ей  н е д о в ер я ю т д р у г  

д р у гу  и н е оставят св о и х  д е т е й  в св о ё  о тсу т ств и е  с д р у го й  м ам ой  ни  на бер егу , ни  в лодке. 

Г р ести  у м ею т  тол ь ко л и си ц а  и о д и н  из лисят. К ак им  переправиться? П остар ай тесь  состави ть  

как м о ж н о  б о л е е  коротк и й  план переправы .

Р еш ени е.

О бозн ач и м  л исёнка, которы й у м е ет  грести , как «л и сён ок 1» . В о зм о ж н ы й  план  

перевозки:

1. П ер ев езт и  лисёнка1 и ли сён к а

2. П ер ев езт и  л и сён к а  1

3. П ер ев езт и  лисёнка1 и ли сён к а

4. П ер ев езт и  л и сён к а  1

5. П ер ев езт и  л и си ц у  и лисёнка1

6. П ер ев езт и  л и си ц у

7. П ер ев езт и  л и си ц у  и волчицу

8. П ер ев езт и  л и сён к а  1

9. П ер ев езт и  лисёнка1 и волчонка

10. П ер ев езт и  л и сён к а  1

11. П ер ев езт и  лисёнка1 и волчонка

12. П ер ев езт и  лисёнка1

13. П ер ев езт и  лисёнка1 и волчонка
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К р и т ер и и  оц ен иван и я .

П ол н ость ю  п равильное о п и са н и е п ер евозк и  б ез  л и ш ни х д ей ств и й  -  5 баллов.

П р и  наличии н е б о л ее  2  л и ш н и х д ей ств и й  -  4  балла.

П р и  наличии н е б о л ее  4  л и ш н и х д ей ств и й  -  3 балла.

Л ю б о й  правильны й алгоритм  п ер ев озк и  б ез  у ч ёт а  числа л и ш н и х д ей ств и й  -  2  балла.

П ри м еч ан и е.

Е сл и  ф орм али зовать  у сл о в и е  эт о й  задач и  и стр ого  оп исать  ф ор м ат за п и си  плана  

переправы , в озм ож н а  автом атическая проверк а так ого задания.

ВЗВЕШИВАНИЯ 
(5-6 классы, бланковая форма)

Условие.

Е сть ш есть гирек, и зв естн о , что  и х  м ассы  равны  1, 2 , 3, 4 , 5 и 6 грам м ов, н о  разм еры  

гирек  одинаковы е. Н а  гирьках написаны  цифры: 1, 2 , 3, 4 , 5, 6. Т акж е есть ч аш ечны е весы . 

Э к сп ер т  зн ает, что  на к аж дой  гирьке в ер н о  зап и сан а  её  м асса, н о  судья  в эт о м  сом невается . 

К ак эк сп ер т  м о ж ет  у б ед и т ь  в эт о м  судью ? К ак ое м и н и м ал ь н ое колич ество взвеш иваний  ем у  

н е о б х о д и м о  для эт о г о  сделать?

Р еш ени е.

З адач у  м о ж н о  реш и ть за  два взвеш ивания.

П ервы м  взвеш ив ани ем  эк сп ер т  кладёт на о д н у  чаш у весов  гирьки с циф рам и 1, 2  и 3, 

на д р у гу ю  чаш у весов  -  гирьку с ц и ф р ой  6. В есы  остан утся  в р авн овеси и . Т акое в о зм о ж н о  

только при взвеш ивании  сам ой  тя ж ёл ой  гирьки (6 ) с трем я сам ы м и лёгки м и  (1, 2 , 3).

П о сл е  эт о г о  взвеш ивания стало и зв естн о , что:

а) Н а  гирьке м а ссо й  6 правильно о б о зн а ч ен а  её  м асса.

б )  Г ирьки, п о д п и са н н ы е 1, 2 , 3, и м ею т  м а ссу  1, 2  и 3, н о , в о зм о ж н о , в д р у го м  

порядке.

в) Д в е остав ш и еся  гирьки, п одп и сан н ы е 4  и 5, так ж е и м ею т м ассу  4  и 5, но, в о зм ож н о , 

в д р у го м  порядке.

П р и  втором  взвеш ивании  эк сп ер т  на о д н у  чаш ку весов  п ол ож и т  гирьки с циф рам и  1 и 

6, а на д р у гу ю  -  гирьки с циф рам и  3 и 5. П оск ол ьк у  3 +  5 >  1 +  6, т о  гирьки 3 и 5 перевесят. 

Т акое в о зм о ж н о  только в т о м  случае, есл и  из д в у х  груп п  (1 , 2 , 3 и 4 , 5) взяли сам ы е тяж ёлы е  

гирьки (3 и 5), а к гирьке 6 добав и л и  сам ую  лёгк ую  (1). Т ем  сам ы м  то ч н о  устан ов л ен а  м асса  

гирек, п о дп и сан н ы х 1, 3, 5, оставш аяся гирька из п ер вой  группы  и м еет  м а ссу  2 , из второй  

группы  -  м а ссу  4.
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К р и т ер и и  оц ен иван и я .

Правильное решение за два взвешивания -  5 баллов.

Правильное решение за три взвешивания -  3 балла.

Правильное решение за четыре взвешивания -  2 балла.

Правильное решение за любое число взвешиваний -  1 балл.

Неправильный алгоритм, но правильно указано взвешивание 1 + 2 + 3 = 6 (оно даёт 

наибольшую информацию о гирьках) -  1 балл.

ПЕРИМЕТР
(7-8 классы, компьютерная форма)

Условие.

В здании был большой конференц-зал в форме прямоугольника. Его разделили на четыре 

меньших прямоугольных помещения, поставив две перпендикулярные стены (см. рис.).

а Ъ

? с

Для проведения ремонта необходимо определить периметр каждого из четырёх 

помещений. Три из четырёх помещений имеют периметр, равный a , b , c (в порядке обхода 

по часовой стрелке, начиная с левого верхнего угла плана). Определите периметр четвёртого 

помещения. Ответом на эту задачу является некоторое выражение, которое может содержать 

целые числа, переменные a, b и c (записываемые английскими буквами), операции сложения 

(обозначаются «+»), вычитания (обозначаются «-»), умножения (обозначаются «*»), деления 

(обозначаются «/») и круглые скобки для изменения порядка действий.

Запись вида «2а» для обозначения произведения числа 2 и переменной а неверная, 

нужно писать «2* а».

Пример правильного по форме записи выражения: а  +  (b -  c) * 2.

О т вет .

а  +  c -  b

К р и т ер и и  оц ен иван и я .

При сдаче решения на проверку проверяющая программа проверяет, что выражение 

является корректным арифметическим выражением с использованием только разрешённых 

операций и переменных a, b, c, иначе решение получает статус «Неправильный формат 

записи ответа».

267



При окончательной проверке любое арифметическое выражение, эквивалентное 

правильному ответу, оценивается в максимальный балл, например, выражение (a  +  b +  c) -  2 * b 

также оценивается в максимальный балл. Для этого необходимо проверять эквивалентность 

двух выражений, для чего проверяющая программа может вычислять значения выражений 

на наборе различных значений a, b, c и проверять равенство полученных результатов.

Частичные баллы могут получать решения, содержащие некоторые ошибки, 

например, решения вида a  +  b -  с или b +  c -  a.

КРЕСТРАЖ
(7-8 классы, компьютерная форма)

Условие.

Волан де Морт спрятал один из крестражей в золотой рыбке. Эта рыбка живёт в пяти 

озёрах, соединённых между собой рекой. Озёра пронумерованы числами от 1 до 5, из озера 1 

можно попасть в озеро 2, из озера 2 можно попасть в озёра 1 и 3 и т. д.

Гарри Поттер должен добыть эту золотую рыбку. Для этого у него есть волшебные 

червячки. Рыбка обязательно клюнет на наживку, если забросить её в озеро с рыбкой. 

Забрасывать наживку можно только в озеро. За один бросок можно бросить червячка только 

в одно озеро. Каждый волшебный червячок может быть использован только один раз. Если 

снасть с червячком забросили в озеро, а рыбки там не оказалось, то волшебная сила наживки 

исчезает и для следующей попытки требуется новый волшебный червячок. При этом рыбка 

чувствует Гарри Поттера и после каждого заброшенного червячка обязательно переплывает 

в одно из озёр, соседних с тем, в котором она находится. В самом начале рыбка может 

находиться в любом из пяти озёр.

Придумайте последовательность действий Гарри Поттера, при исполнении которой он 

обязательно поймает рыбку независимо от её первоначального местонахождения и 

дальнейших перемещений. В ответе нужно записать последовательность чисел через 

пробел -  номера озёр, в которые Гарри Поттер будет закидывать наживку, в том порядке, 

в котором он будет это делать. Чем меньше червячков потратит Гарри Поттер, тем больше 

баллов вы получите (при условии, что при исполнении вашего решения рыбка будет 

обязательно поймана).

Может показаться, что задача не имеет решения, но это не так. Рассмотрим случай 

трёх озёр. Гарри Поттер может закинуть наживку в озеро 2. Если он не поймает рыбку после 

этого, значит, она могла находиться в озере 1 или 3. После этого рыбка переплывает 

в соседнее озеро, и в каждом из этих случаев она попадёт в озеро 2. Поэтому вторую 

наживку Г арри Поттер снова закинет в озеро 2 и тогда обязательно поймает рыбку.
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Ответ для трёх озёр: «2 2».

О т вет .

Есть четыре наилучших решения:

2 3 4 2 3 4 

2 3 4 4 3 2 

4 3 2 2 3 4 

4 3 2 4 3 2

К р и т ер и и  оц ен иван и я .

При сдаче решения на проверку проверяющая программа проверяет, что ответ 

представляет собой последовательность из чисел от 1 до 5, разделённых пробелами, иначе 

решение получает статус «Неправильный формат записи ответа».

При окончательной проверке проверяющая программа выполняет моделирование 

действий Гарри Поттера, определяя все возможные озёра, в которых может находиться 

рыбка после очередного хода, т.е. проверяется, действительно ли указанная 

последовательность действий Гарри Поттера позволяет всегда поймать рыбку, будем 

называть такие решения коррект ны м и.

Корректное решение, состоящее из 6 чисел, получает максимальный балл, другие 

корректные решения получают меньшее число баллов, в зависимости от длины ответа. 

Рекомендуется за любое корректное решение, независимо от его длины, давать 30-50% 

от максимального балла.

Также можно небольшим числом баллов оценивать решения, не являющиеся 

корректными, но позволяющие существенно сузить множество озёр, в которых может 

находиться рыбка, например, если после выполнения указанной последовательности 

действий рыбка может находиться только в одном каком-то озере.

ИЗ РАЗНЫХ ЦИФР 
(7-8 классы, компьютерная форма)

Условие.

Вам даны пять чисел:

4698

10000

123459876

987654321

9753102468
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Д ля к аж дого  из эт и х  ч и сел  н ай ди те минимальное ц ел о е  ч исл о, к отор ое бы ло бы  

больше д а н н о го  и в зап и си  к отор ого  все циф ры  бы ли бы  различными .

В  отв ете н у ж н о  зап и сать  пять целы х чисел , зап и сан н ы х в отдел ь ны х строк ах. П ор я док  

зап и си  ч и сел  в отв ете м енять нельзя. Е сл и  вы н е м о ж ет е  найти отв ет для к акого-то  из дан ны х  

чисел , в м есто  эт о г о  ответа зап и ш и те л ю б о е  ц ел о е  число.

О т вет .

4701

1 0 234

1 2 3 4 6 0 5 7 8

1 0 2 3 4 5 6 7 8 9

9 7 5 3 1 0 2 4 8 6

К р и т ер и и  оц ен иван и я .

Задач а р азби вается  на пять отдел ь н ы х при м еров, д ем о н ст р и р у ю щ и х  все о с о б е н н о с т и  

алгоритм а п остр оен и я  н у ж н о го  числа. К аж ды й  п рим ер оц ени вается  отдел ь но.

П р и  сдач е р еш ен и я  на проверк у проверяю щ ая програм м а проверяет, что  отв ет  

п р едставл я ет с о б о й  пять чисел , зап и сан н ы х в пяти разны х строк ах, иначе р еш ен и е п ол учает  

статус «Н еправильны й ф ор м ат за п и си  ответа».

П р и  ок онч ател ьн ой  п роверке проверяю щ ая програм м а оц ен и в ает  каж ды й правильны й  

отв ет из пяти оп р ед ел ён н ы м  ч и сл ом  баллов н езав и си м о  от  остальны х тестов . Балл за  задач у  

склады вается из сум м ы  баллов за  правильны е ответы  на примеры .

ГИРЬКИ
(7-8 классы, компьютерная форма)

Условие.

У  ю вел ир а есть весы  с двум я чаш кам и, он  м о ж ет  оп редел ять , равны  ли м ассы  грузов , 

л еж ащ и х на д в у х  чаш ках, а есл и  н е равны , т о  на какой чаш ке л еж и т б о л ее  лёгкий  груз.

М а сса  ю в ел и р н о го  и здел и я , к отор ую  н у ж н о  оп р едел и ть  ю вел иру, является целы м  

ч и сл ом  от  1 д о  25  грамм ов. Ю велир д о л ж ен  зап асти  н абор  гирек  (и х  м ассы  так ж е дол ж н ы  

бы ть целы м и ч исл ам и), и сп ол ьзуя  которы е он  м о ж ет  оп р едел и ть  л ю б у ю  в о зм о ж н у ю  

ц ел оч и сл ен н ую  м а ссу  от  1 д о  25  грамм ов. Д ля оп р ед ел ен и я  м ассы  ю вел ир  м ож ет  

п р ои зв оди ть  л ю б о е  ч и сл о  взвеш иваний, м о ж ет  и спол ьзовать  все или тол ь ко часть н абор а  

гирек, м о ж ет  класть гирьки на разны е чаш ки весов  и т. д. О п р ед ел и т е  н абор  гирек, 

со д ер ж а щ и й  м и н и м ал ь н ое в о зм о ж н о е  ч и сл о  гирек, и спол ьзуя  которы й м о ж н о  оп р едел и ть  

л ю б у ю  в о зм о ж н у ю  ц ел оч и сл ен н ую  м а ссу  от  1 д о  25 .
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В ответе нужно записать массы гирек в подготовленном наборе через пробел. 

За правильный набор из трёх гирек вы получите 100 баллов, из четырёх гирек -  50 баллов, 

из пяти гирек -  20 баллов.

О т вет .

2 6 18

К р и т ер и и  оц ен иван и я .

При сдаче решения на проверку проверяющая программа проверяет, что ответ 

представляет собой последовательность чисел, записанных через пробел, иначе решение 

получает статус «Неправильный формат записи ответа». Правильность приведённого ответа 

не проверяется.

При окончательной проверке проверяющая программа проверяет, действительно 

ли этот набор удовлетворяет условию задачи. Для этого перебираются все возможные 

массы от 1 до 25 и для каждой массы перебираются все возможные результаты 

взвешиваний, для различного размещения указанных гирек на двух чашках весов. Каждая 

гирька может находиться на одной чашке с грузом, на другой чашке или не участвовать 

во взвешивании.

Если существуют две какие-то массы, для которых результаты всех взвешиваний 

будут одинаковыми, то эти массы будут неразличимы, значит, набор будет 

неподходящим.

Правильное решение из 3 гирек оценивается в 100 баллов, правильное решение из 4 

гирек (например, 1 3 9 18) оценивается в 50 баллов, решение из 5 гирек (например, 1 2 4 8 16) 

оценивается в 20 баллов.

ДВА ПОДАРКА
(9-11 классы, компьютерная форма)

Условие.

Сеня выбирает себе подарки на Новый год. Он знает, что Дед Мороз купит ему ровно 

два подарка: один якобы от мамы, а другой якобы от папы.

В магазине, где Дед Мороз будет покупать подарки, продаются n подарков, 

про каждый подарок известна его цена: цена /-го подарка равна at рублей.

Сеня знает, что Дед Мороз может потратить на покупку его подарков не больше х 

рублей. Разумеется, он хочет получить как можно более дорогие подарки. Таким образом, он 

хочет выбрать два различных подарка с максимальной суммарной ценой, но при этом она не 

должна превышать х.

Помогите Сене выбрать себе подарки.
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Ф орм ат  в х о д н ы х  данны х.

Первая строка ввода содержит два целых числа: n и х (2 < n < 100000, 2 < х < 109). 

Вторая строка ввода содержит n целых чисел: a \, a i, ..., a n (1 < a t < 109).

Гарантируется, что существует два подарка с суммарной ценой не больше х.

Ф орм ат  в ы х о д н ы х  данны х.

Выведите одно целое число: максимальную суммарную цену двух различных

подарков, не превышающую х . 

П ри м ер .

Ввод Вывод

6 18
5 3 10 2 4 9

15

ЧИСЛО ДЕЛИТЕЛЕЙ 
(9-11 классы, компьютерная форма)

Условие.

Задано число n. Требуется найти число от 1 до n включительно, которое имеет 

максимальное число положительных целых делителей. Например, если n = 20, то искомое 

число -  12, у него 6 делителей: 1, 2, 3, 4, 6 и 12.

Ф орм ат  в х о д н ы х  данны х.

На вход подаётся одно число n (1 < n < 100000).

Ф орм ат  в ы х о д н ы х  данны х.

Выведите на первой строке число от 1 до n включительно, которое имеет 

максимальное число делителей. На второй строке выведите число его делителей. Если есть 

несколько чисел от 1 до n с максимальным числом делителей, выведите любое из них.

П ри м ер .

Ввод Вывод

2 0 12

6

Р еш ени е.

Решение на 56 баллов.

Для каждого числа от 1 до n найдём количество его делителей. Для нахождения 

количества делителей числа х  перебираем все числа от 1 до х  и проверяем, делится ли х  

на него. Данное решение имеет сложность O(n2).
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Предыдущее решение можно ускорить, если заметить, что для нахождения количества 

делителей числа х можно перебирать только числа до квадратного корня из х.

Решение на 100 баллов.

Заведём массив d. Будем перебирать числа от 1 до п. Пусть сейчас рассматривается 

число х. Для каждого числа к, такого, что кх < п, прибавляем к d[kx] единицу. Чтобы найти 

ответ на задачу, нам нужно просто найти максимум в этом массиве.

РОДИТЕЛЬСКИЙ СОВЕТ 
(9-11 классы, компьютерная форма)

Условие.

В управляющий совет школы входят родители, учителя и учащиеся школы, причём 

родителей должно быть не менее одной трети от общего числа членов совета. В настоящий 

момент в совет входит N человек, из них K родителей. Определите, сколько родителей 

нужно дополнительно ввести в совет, чтобы их число стало составлять не менее трети 

от числа членов совета.

Ф орм ат  в х о д н ы х  данны х.

Программа получает на вход два целых числа: N  и K  (N  > 0, 0 < K  < N), записанные 

в отдельных строках, -  текущее число членов совета и число родителей в совете.

Ф орм ат  в ы х о д н ы х  данны х.

Программа должна вывести единственное число -  минимальное число родителей, 

которое необходимо ввести в совет.

О гран и ч ен и я  и си ст ем а  оц ен иван и я .

Решение, правильно работающее в случае, когда числа N и K  не превосходят 100, 

будет оцениваться в 60 баллов.

Решение, правильно работающее в случае, когда числа N и K  не превосходят 2-109,

Р еш ен и е  н а  94 балла.

будет оцениваться в 100 баллов. 

П ри м ер .

Ввод Вывод

27 3

7
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СЧАСТЛИВЫЕ БИЛЕТЫ 
(9-11 классы, компьютерная форма)

На автобусных билетах указываются их номера. Номера всех билетов всегда 

записываются при помощи одного и того же количества цифр, при этом число используемых 

цифр чётно. При необходимости числа дополняются ведущими нулями. К примеру, если 

для записи используют 4 цифры, то 514 будет записано как 0514. Билеты отпечатаны 

на лентах, билеты на каждой ленте нумеруются подряд числами от 00...01 до 99...99.

Счастливым считается тот билет, у которого сумма цифр первой половины равна 

сумме цифр второй половины, например, билеты 1001 и 123051 счастливые, а 7778 и 39 нет.

Сегодня Дима зашёл в автобус, и кондуктор выдал ему билет с номером N. Поскольку 

Диме ехать достаточно долго, а заняться чем-нибудь надо, он стал думать, какой номер будет 

иметь следующий счастливый билет, выданный из той же ленты, что и Димин билет. Если 

в текущей ленте не осталось счастливых билетов, Диму интересует номер минимального 

счастливого билета из новой ленты.

В первой и единственной строке входного файла содержится номер Диминого 

билета N , записанный с ведущими нулями. Количество цифр в записи числа N  не 

превосходит 100 000 и чётно.

Программа должна вывести номер следующего счастливого билета из текущей ленты 

в таком же формате. Если такого билета не существует, надо вывести номер минимального 

счастливого билета из новой ленты. В выводе не должно быть пробелов, пустых строк 

в начале вывода.

П ри м ер .

Ввод Вывод

0514 0523

Диме был выдан счастливый билет (сумма цифр обеих половин равна 5), но Диму не 

интересует номер его билета, его интересует номер следующего счастливого билета.

С и ст ем а  оц ен иван и я .

Решение, правильно работающее только для случаев, когда номер билета содержит 

ровно 4 цифры, будет оцениваться в 20 баллов.

Решение, правильно работающее только для случаев, когда номер билета содержит 

ровно 8 цифр, будет оцениваться в 20 баллов (вместе с предыдущей группой -  40 баллов).

Решение, правильно работающее только для случаев, когда номер билета содержит не 

более 16 цифр, будет оцениваться в 60 баллов.
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Методические рекомендации по разработке материалов задач для решения 

с использованием универсальных языков программирования

Подготовка условия.

1. В с ё , не отн ося щ ееся  со б ст в ен н о  к п остан ов к е задачи , —  п реды стория , л еген д а  

и т. п. -  д о л ж н о  н аходи ться  н е б о л е е  ч ем  в о д н о м  абзац е. Э т о т  абзац  д о л ж ен  и дти  первы м. 

В  дал ь н ей ш ем  до п у ск а ет ся  и н о гд а  вставлять м оти в и р ую щ и е п р едл ож ен и я , связанны е  

с л еген д о й , н о  н е б о л е е  о д н о г о  п одр я д , и в ц ел ом  и х  д о л ж н о  бы ть как м о ж н о  м еньш е.

2. Л еген д а  д о л ж н а  вводить м оти вац ию  в п остан овк у  задач и , н о  н е затум ан и ть её  и не  

вводить в за б л у ж д ен и е . Ж елательн о, ч тобы  л еген д а  н е со д ер ж а л а  отдел ьны м и  

п р едл ож ен и я м и  св ед ен и й , н е тр еб у ю щ и х ся  для постан овк и  задачи .

3. У сл о в и е  задач и  д о л ж н о  бы ть п осл едов ател ьн ы м  и чётким . Н икакая ф раза не 

д о л ж н а  доп уск ать  н ео д н о зн а ч н о го  трактования. Т ерм ины  и оп р ед ел ен и я  м о ж н о  

использовать  только п о сл е  и х  введен и я. П о  м ер е чтения усл ов и я  у  уч астн ик а до л ж н а  

п осл ед ов ател ь н о  склады ваться картина то го , что  т р еб у ет ся  сделать.

4. С л ед у ет  и сп ол ьзовать  п р осты е и понятны е ф разы , и збегать  в и ти еватостей  и 

дл и н н ы х сл о ж н о п о д ч и н ён н ы х  п р едл ож ен и й .

5. У сл о в и е  задач и  д о л ж н о  бы ть грам отны м  и не д о л ж н о  и спол ьзовать  п р остор еч н ы х  

вы раж ений.

6. Н е  д о п у ск а ю тся  сокращ ения, кром е «и  т. п .»  и «и  т. д .»  (а  эт и  вы раж ения т о ж е  не  

р ек о м ен д у ется  и спол ьзовать  в у сл ов и я х). С л ед у ет  писать п ол н ость ю  « то  есть», «так как».

7. П о сл ед н и й  абзац  усл ов и я  д о л ж ен  р езю м и р ов ать  у сл о в и е  и ещ ё раз чётко  

ф орм улировать, что тр еб у ет ся  сделать.

8. Д л я  в сех  зад ач  сор ев н ов ан и я  р ек о м ен д у ет ся  вы брать еди н ы й  стиль -  л и бо  

б езл и ч н о г о  обр ащ ен и я  (« т р еб у ет ся  найти », « т р еб у ет ся  вы в ести »), л и б о  л и ч н ого  

(« н а й д и т е» , « в ы в ед и те» ). В  л ю б о м  сл у ч а е  в р ам ках о д н о г о  усл о в и я  т о ч н о  д о л ж ен  бы ть  

еди н ы й  стиль.

9. Р а зд ел  «Ф ор м ат в х о д н ы х  дан н ы х» д о л ж ен  сод ер ж ат ь  ф ор м ат в ход н ы х дан н ы х и 

ограничения. О н н е д о л ж ен  пояснять задач у  или вводить доп ол н и тел ь н ы е услови я, кром е  

числ овы х огр ан ич ени й  на в ходн ы е данны е. П р оч и е огран ичени я на в ходн ы е данны е  

(н апри м ер , в озр астан и е м асси ва) дол ж н ы  бы ть так ж е п р оп исан ы  в о сн о в н о м  у сл о в и и  (хотя  и 

дол ж н ы  бы ть повторен ы  ещ е раз в р а зд ел е  «Ф ор м ат в ход н ы х дан ны х»).

10. Р а зд ел  «Ф ор м ат в ы ходн ы х дан н ы х» д о л ж ен  сод ер ж ат ь  ф орм ат вы ходн ы х данны х. 

В  н ём  так ж е м о ж н о  ещ ё раз повторить, что тр еб у ет ся  найти.

Приложение 2.
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Особенности при подготовке условия в системе вёрстки TeX.

11. Ф орм улы  дол ж н ы  бы ть зак лю чен ы  в сим волы  доллара. О ди н оч н ы е п ер ем ен н ы е, 

которы е о б о зн а ч а ю т  м атем ати ческ ие объекты , являю тся ф орм улам и . Буквы , которы е не  

о б о зн а ч а ю т м атем ати ческ ие объекты , н е являю тся ф орм улам и.

Н априм ер ,

У  П ети  $n$ п ор ося т  -  О К  

У  П ети  n п ор ося т  -  н еправильно

Д ан а строка $ s$  -  О К  

Д ан а строка s -  н еправильно

Н а к ольц ев ой  д о р о г е  го р о д а  N  п остр ои л и  развязку -  О К  

Н а к ольц ев ой  д о р о г е  гор ода  $ N $  п остр ои л и  развязку -  н еправильно

12. Знаки препинания, которы е отн осятся  к ф ор м ул е, дол ж н ы  бы ть вклю чены  

в ф ор м ул у. Знаки препинания, которы е отн осятся  к п р ед л о ж ен и ю , н е дол ж н ы  бы ть  

вклю чены  в ф орм улу.

Н априм ер:

Задан ы  целы е числа $m $, $n$ и $k$ -  ОК.

Задан ы  целы е числа $m , n$ и $k$ -  неправильно.

З а д а н о  ц ел о е  ч и сл о  $n$ ($1 \le  n \ le  1 0 0 $ ) -  ОК.

З а д а н о  ц ел о е  ч и сл о  $n$ $(1 \ le  n \ le  1 0 0 )$  -  неправильно.

П л ощ адь  тр апец и и  равна $ (a  +  b )\cd o t h /  2 $  -  О К  

П л ощ адь  тр апец и и  равна ($ a  +  b $ )$ \c d o t h /  2 $  -  н еправильно

З адан а  п осл ед ов ател ь н ость  $a _ 1 $ , $a_ 2 $ , . . . ,  $a_n $  -  неправильно.

З адан а  п осл ед ов ател ь н ость  $a_1 , a_2 , \ld ots, a_n $  -  ОК.

13. Н е  и сп ол ь зуй те  п р огр ам м и стск и е о бозн ач ен и я  в ф ор м ул ах , и сп ол ь зуй те  

м атем атические.

В ы в ед и т е  $2n $  ч и сел  -  O K
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В ы в ед и т е  $ 2 \tim es n$ ч и сел  -  O K  (хотя  в эт о м  к онк ретном  п р и м ер е \tim es н е н у ж ен )  

В ы в ед и т е  $ 2 \cd o t n$ ч и сел  -  O K  (хотя  в эт о м  к онк р етном  п р и м ер е \cd o t н е н у ж ен )  

В ы в ед и т е  $ 2 * n $  ч и сел  -  н еправильно

«И ск л ю ч аю щ ее или» д в у х  ч и сел  о бозн ач ает ся  $х  \o p lu s y $  -  O K

14. С троковы е литералы  сл ед у ет  набирать м он ош и р и н н ы м  ш ри ф том , а н е ф о р м ул ой  и 

н е п р о сто  так. К авы чки дол ж н ы  бы ть р у сск и м и  < <  > >  в р у сск и х  у сл ов и я х  и английским и  

направленны м и '' ‘’ в англи й ски х ф разах. Д в о й н у ю  кавычку (си м в ол  с к о д о м  3 4 ) н е  

использовать . К авы чки м он ош и р и н н ы м и  н е делать.

Н априм ер ,

В ы в ед и т е  в в ы ход н ой  ф айл < < \te x ttt{ Im p o ss ib le }> >  -  О К  

В ы в ед и т е  в в ы ход н ой  ф айл \tex ttt{< < Im p o ss ib le> > }  -  н еправильно  

В ы в ед и т е  в в ы ход н ой  ф айл < < $ Im p o ss ib le $ > >  -  н еправильно  

В ы в ед и т е  в в ы ход н ой  ф айл < < Im p o ss ib le> >  -  н еправильно

15. Ф рагм енты  текста, н е яв ляю щ и еся ф ор м ул ам и , н е сл ед у ет  делать  ф орм улам и. 

Н априм ер ,

В  X X I веке и зо б р ел и  т ел еп о р т  -  О К  

В  $ X X I$  веке и зо б р ел и  т ел еп о р т  -  неправильно

16. О ди н оч н ы е числа н е сл ед у ет  дел ать  ф орм улам и.

Н априм ер ,

В  1961 г о д у  Ю рий  Г агарин  п ол етел  в к о см о с  -  О К  

В  $ 1 9 6 1 $  г о д у  Ю рий  Г агарин  п ол етел  в к о см о с  -  н еправильно

17. Ч и слительн ы е от  1 д о  10 обы ч н о пиш утся  тек стом . Б ол ьш и е -  числом .

Н априм ер ,

У  В а си  бы ло три  п ор осён к а  -  О К  

У  В а си  бы ло 3 п ор осён к а  -  н еправильно У

У  П ети  бы ло три  ты сячи п ятьсот двен адц ать  п ор ося т  -  н еправильно  

У  П ети  бы ло 3 5 1 2  п ор ося т  -  О К
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18. П ор я дковы е числи тельн ы е с п арам етром  л и б о  бол ь ш и е 10 п иш утся с су ф ф и к со м  

« -й »  (« -я » ) и ан алоги ч но ск лоня ю тся (первая гласная суф ф и к са  оп ускается).

Н априм ер ,

В ы в ед и т е  $k$ в л ек си к огр аф и ч еск ом  п ор ядк е стр ок у -  н еправильно  

В ы в ед и т е  $к $-ю  в л ек си к огр аф и ч еск ом  порядк е стр ок у -  О К  

В ы в ед и т е  $к $ -у ю  в л ек си к огр аф и ч еск ом  п ор ядк е стр ок у -  н еправильно  

В ы в ед и т е  $к $-тую  в л ек си к огр аф и ч еск ом  п ор ядк е стр ок у -  н еправильно  

О ш и бка бы ла в 112-й  строк е -  О К

19. Ф ор м атир овани е д о л ж н о  бы ть тол ь ко в ы сокоур ов невы м  и логическим . 

Н е р азр еш ается  и спол ьзовать  н и зк оур ов н ев ое ф ор м ати р ов ан и е (задавать разм еры  

в сан ти м етр ах/п и к сел я х  и т .п .) л и бо  прим енять ф ор м атир ов ани е н е п о  н азн ачен и ю  

(н апри м ер , использовать  \b ig  для созд ан и я  загол овк ов  и т. п.).

20 . В  качестве ти р е сл е д у е т  использовать  три  м инуса: ---. П ер ед  ти р е сл ед у ет  ставить  

неразры вны й п р обел . О бр ати те вним ание, что  п ер ен о с  строки  или п р обел  п ер ед  

неразры вны м  п р о б ел о м  у н и ч то ж а ю т его  неразры вность. Т акж е м о ж н о  использовать  

о б о зн а ч ен и е  для ти р е "—  (двой н ая  кавычка и зат ем  три  м и н уса), в эт о м  сл учае п ер ед  ти р е  

ставится пробел .

Н априм ер ,

Н еп ту н  - восьм ая планета С ол н еч н ой  си стем ы  -  н еправильно  

Н еп ту н  -- восьм ая планета С о л н еч н ой  си стем ы  -  н еправильно  

Н еп ту н  --- восьм ая планета С ол н еч н ой  си стем ы  -  н еправильно

Н еп т у н ------восьм ая планета С о л н еч н ой  си стем ы  -  О К

Н еп ту н  "--- восьм ая планета С о л н еч н ой  си стем ы  -  О К  

Н е п т у н ------восьм ая планета С ол н еч н ой  си стем ы  -  н еправильно

21 . О граничения на ч и сл ен н ы е зн ач ен и я  парам етров в ф ор м ате в х о д н ы х  данны х  

п иш утся в т о м  ж е п р ед л о ж ен и и , что  и о п и сан и е м еста  эт и х  парам етров во в ход н ы х данны х, 

в ск обк ах  в конце.

В  п ер вой  стр ок е в ход н ы х дан ны х н аходи т ся  ц ел ое  ч и сл о  $n$ “ —  к ол ич ество  гор одов  

($1 \le  n \ le  100$). -  О К

В  п ер вой  стр ок е в ход н ы х дан ны х н аход и т ся  ц ел о е  ч и сл о  $n$ ($1 \le  n \ le  1 0 0 $ ) “ - - ­

к ол ич ество гор одов . -  н еправильно
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22 . Е сл и  вы за д а ёт е  огр ан и ч ен и е ср азу  на н еск ол ьк о п ер ем ен н ы х, п иш и те и х  ч ер ез  

зап ятую . В  эт о м  сл учае, есл и  у  вас п од р я д  и д ёт  неск ольк о бл ок ов  огран ич ени й , их сл ед у ет  

разделять зн ак ом  точк и  с запятой .

В  п ер вой  стр ок е в ход н ы х дан ны х н аходятся  целы е числа $a$, $b$ и $c$  

к ол ич ество гор од ов , сел  и дер ев ен ь , со о тв ет ств ен н о  ($1 \le  a, b \ le  100$; $1 \le  c \le  

1 0 0 0 $ ). -  О К

В  п ер вой  стр ок е в ход н ы х дан ны х н аходятся  целы е числа $a$, $b$ и $ c$  "—  

к ол ич ество гор од ов , сел  и дер ев ен ь , со о тв ет ств ен н о  ($1 \le  a, b \ le  100$ , $1 \ le  c \le  

1 0 0 0 $ ). -  п л охо , запятая играет р азн ую  роль

В  п ер вой  стр ок е в ход н ы х дан ны х н аходятся  целы е числа $a$, $b$ и $ c$  “ - - ­

к ол ич ество гор од ов , сел  и дер ев ен ь , со о т в ет ст в ен н о  ($1 \le  a \ le  100$ , $1 \ le  b \ le  100$ , 

$1 \le  c \le  1 0 0 0 $ ). -  д о п у ст и м о , х отя  ч ем  бол ьш е бл ок ов  огран ич ени й , т ем  тя ж ел ее  

восп р и н и м ается

23 . В с е г д а  ставьте п р обел  п ер ед  ск обк ой  в п р едл ож ен и и .

Э т о  у сл о в и е  п он я тн ое (м ы  н адеем ся , что  так и есть). -  О К

Э т о  у сл о в и е  п он я тн ое(м ы  н адеем ся , что  так и есть). -  н еправильно

В о  второй  строк е н аход и т ся  ч и сл о  $n$ ($1 \le  n \ le  100$). -  О К  

В о  второй  строк е н аход и т ся  ч и сл о  $n $($1  \le  n \ le  100$). -  н еправильно

Примеры в условии.

24 . П ри м еры  н е о б х о д и м о  п одби р ать  таким  о бр азом , ч тобы  он и  проясняли  

п отен ц и ал ьн о  м ен ее  понятн ы е ф рагм енты  усл ови я , д ем он стр и р ов ал и  о с о б ен н о ст и  ввода  и 

вы вода.

25 . О твет на п рим ер н е о б х о д и м о  получи ть вручн ую . Е сл и  эт о т  п р о ц есс  

нетривиальны й, т о  сл ед у ет  написать п оя сн ен и е к п р и м ер у  или добав и ть  картинку.

26 . Е сл и  р еш ен и е ж ю р и  вы водит д р у го й  отв ет на прим ер , т о  сл ед у ет  п роверить отв ет  

с и сп ол ь зов ан и ем  п р овер яю щ ей  програм м ы , ч тобы  убед и ть ся , что  отв ет в усл ов и и  

правильны й.

27 . Л уч ш е п одби р ать  прим еры  на все  в озм ож н ы е случаи  в р еш ен и и , кром е варианта, 

когда о д н а  из ц ел ей  задач и  -  догадать ся  о  том , что  так ой  случай  бы вает.

28 . П р и м ер ов  н е д о л ж н о  бы ть сл и ш ком  м ного.
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Выбор ограничений и написание решения.

29. По каждой задаче должно быть решение на Паскале, Python, C++ или Java, которые 

написаны естественным образом без неасимптотических оптимизаций (например, быстрого 

ввода) и укладываются в TL с двухкратным запасом. Рекомендуется использовать 

для написания эталонного решения язык Python, как наиболее медленный из всех 

распространённых языков.

30. Если большие ограничения на размер ввода не являются необходимыми 

для отсечения неэффективных алгоритмов, следует делать достаточно маленькие 

ограничения, чтобы программы на Python легко укладывались в TL.

Написание проверяющей программы.

31. Проверяющую программу рекомендуется писать на C++ с использованием 

библиотеки testlib (https://github.com/MikeMirzayanov/testlib).

32. В целом рекомендуется использование стандартных проверяющих программ 

из поставки testlib для C++ и/или встроенных в Polygon.

33. Проверяющая программа не должна предполагать ничего о том, что выведут 

участники. Все должно проверяться. В частности (но не только!):

-  Если вы хотите создать массив/вектор размера, который вы прочитали из выходного 

файла участника, проверьте его на корректность.

-  Если вы хотите обратиться по индексу в массив, а индекс вы прочитали 

из выходного файла участника, проверьте его на корректность.

-  Если вы хотите делать операции с числами, которые вы прочитали из входного 

файла участника, убедитесь, что у вас не будет переполнения.

-  Если вы прочитали из выходного файла строку, которая, по условию, должна 

удовлетворять некоторым условиям, прежде чем это использовать, проверьте это.

Подготовка тестов.

34. Первые несколько тестов должны совпадать с тестами из условия.

35. Не рекомендуется использовать «мультитесты», то есть несколько тестовых 

наборов для одного запуска программы, так как описание мультитестов запутывает условие 

подробностями, не имеющими отношения к содержанию задачи.

36. Большие тесты необходимо сгенерировать, генератор тестов можно, например, 

писать на C++ с использованием библиотеки testlib.

37. Тесты должны быть корректными текстовыми файлами. Каждая строка, включая 

последнюю, должна завершаться переводом строки.
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38. Тестирование может проводиться как под Windows, так и под Linux. Перевод строки 

под Windows задаётся двумя символами: 13 и 10 в этом порядке. Перевод строки под Linux 

задаётся одним символом с кодом 10. При генерации под Windows должны получаться файлы 

с Windows-переводами строк, а при генерации под Linux -  файлы с Linux-переводами строк.

-  В программах на C++ “<< endl” и “\n” в “cout << “ и “printf’ выводят правильно. 

Специально выводить “\r” не надо!

-  В программах на Java println выводит правильно. Если вы выводите с помощью 

printf, то надо выводить “%n”, а не “\n” .

-  В программах на Python print выводит одну строку правильно, write выводит 

правильно, если вы пишете “\n”. Не используйте print для вывода более чем одной строки.

39. Если иное не оговорено явно в условии задачи, тесты должны удовлетворять 

следующим условиям:

-  в строках не должно быть пробелов в начале или в конце;

-  в тестах не должно быть пустых строк, в том числе в конце файла;

-  в тестах не должно быть двух пробелов подряд;

-  в тестах не должно быть символов с кодами меньше 32, кроме переводов строк, и 

символов с кодами больше 126.

40. Данные во входном файле должны быть разбиты на строки в точности так, как 

описано в условии задачи. Лишних данных в тестах быть не должно.

41. Генератор тестов должен быть детерминированным. Он должен выдавать одни и те 

же тесты при повторных запусках.

42. Рекомендуется использовать ровно один из двух подходов: “один запуск -  один 

тест” -  генератор выводит ровно один тест на свой стандартный вывод ИЛИ “один 

генератор, все тесты” -  генератор выводит все тесты в файлы {номер_теста} в текущий 

каталог. Во втором случае не следует использовать ручные тесты.

43. Тесты должны, по возможности, покрывать все крайние случаи, в частности, 

содержать минимальные и максимальные подходящие под ограничения входные данные, 

крайние и особые случаи. Не рекомендуется ограничиваться случайными тестами.

Написание валидаторов.

44. Для избегания ошибок при подготовке тестов рекомендуется использовать 

валидаторы -  специальные программы, проверяющие корректность тестов.

45. Валидатор может быть написан на любом языке программирования. Если вы 

готовите задачи не в Polygon, то скрипт генерации тестов должен также компилировать и 

запускать валидатор.

281



46 . В ал и датор  п р и ни м ает на стандартны й в х о д  т ест  и вы ходи т с к о д о м  0, есл и  тест  

корректны й, иначе в ы ходи т с н енулевы м  к одом . П р и  эт о м  в стандартны й вы вод он  м ож ет  

написать о п и сан и е ош ибки .

47 . Д ля н апи сан ия вали даторов м о ж н о  прим енять би б л и о т ек у  testlib .
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Рекомендуемые интернет-ресурсы 

для скачивания и установки программного обеспечения

Программное обеспечение, рекомендуемое для использования на олимпиаде, 

размещается на следующих сайтах:

-  MinGW GNU C++ -  https://sourceforge.net/projects/mingw-w64/;

-  Free Pascal -  https://www.freepascal.org/;

-  Microsoft Visual C++, C#, Basic -  https://visualstudio.microsoft.com/vs/express/;

-  Oracle Java -  https://www.oracle.com/technetwork/iava/index.html;

-  OpenJDK Java -  https://idk.iava.net/12/;

-  Python -  https://www.python.org/;

-  Pascal ABC -  http://pascalabc.net/;

-  Code::Blocks -  http://www.codeblocks.org/;

-  IntelliJ IDEA -  https://www.jetbrains.com/idea/;

-  PyCharm -  https://www.jetbrains.com/pycharm/;

-  CLion -  https://www.jetbrains.com/clion/;

-  Wing IDE -  https://wingware.com/;

-  Sublime Text -  https://www.sublimetext.com/;

-  Vim -  https://www.vim.org/;

-  Far Manager -  https://www.farmanager.com/;

-  Geany -  https://www.geany.org/.

Для доступа участников к документации рекомендуется разместить на компьютерах 

участников или в локальной сети локальные копии:

-  документации по языку C++, например http://cppreference.com;

-  документации по языку Free Pascal с https://www.freepascal.org/docs.var;

-  документации по Java API с https://docs.oracle.com/en/java/;

-  документации по языку Python с https://docs.python.org/3Z;

-  документации по другим доступным языкам программирования.

Приложение 3.
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Ссылки на страницы школьного и муниципального этапов некоторых регионов

Приложение 4.

-  Москва https://olympiads.ru/moscow/;

-  Санкт-Петербург http://neerc.ifmo.ru/school/spb/municipal.html;

-  Московская область https://mosregolymp.mipt.ru/;

-  Подборка заданий из разных регионов https://olimpiada.ru/activity/73/tasks
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